"Die Onsel der weifien Steine'

Eine verlassene Insel in
den Weiten  Ao—Lais

von Thorsten Mascher

Teil 1

Die einsame Gestalt stand reglos im letzten
Licht des Tages am Strand. Der Wind riB
an ihrem Mantel und dem langen, diinnen
Bart. Wirr und nahezu waagrecht standen
ihre langen Haare ab und fanden in
dem Gerippe eines alten Landungsstegs
ihre Fortfiihrung, ein knécherner Finger,
der stumm auf das gerade begangene
Verbrechen wies. Verlassen lag ein
Beiboot in der Néhe, der letzte
Rest einer stolzen Dschunke, die
ihn zu dieser einsamen Insel ge-
bracht hatte. Doch er konnte
es sich nicht leisten, daB man
sich seiner erinnerte...
Ohne sich weiter um das Ge-
schehen auf See zu kiimmern,
wendete er sich dem Inselin-
| : neren zu. Aus dem nahegele-
4P \ T genen Morast stiegen die friihen
Wy, Nebel auf, welche eine kalte Nacht
versprachen. Das Rot der unterge-
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sich seine Konturen in der
zihflieBenden Masse. Steil stieg der verwilderte Pfad nun an, zwischen dornigem Ge-
biisch und schulterhohem Gras. Wie in Blut getaucht erwuchsen zur Linken wenig
spiter in einiger Entfernung zwei steile Klippen rotlich schimmernd aus dem Meer.
"Dies sind also die beriihmten weiBen Steine", dachte er bei sich, und zum ersten Mal
zeigte sich ein Licheln auf dem ausgemergelten Gesicht. Doch war es bar jeglicher
Wirme, keine Gefiihlsregung, sondern grausame Freude iiber die Ironie der Situation.
"Die Insel der weiBen Steine”, das bedeutete fiir ihn das Ende einer dangen Suche,
gleichwohl der Anfang einer neuen, seiner letzten Reise. So viele Jahre der Entbeh-
rung und der Qualen und nun der Erfiillung so nahe. Nichts und niemand konnte ihn
jetzt noch aufhalten.
In einiger Entfernung stand nahe des Waldes ein alter Mann am Rand der Klippen
und blickte iiber die nidchtliche See. Er fiihlte ihn kommen, spiirte jeden einzelnen
Schritt. Sein Schicksal wiirde ihn erreichen, bald. Er hatte Angst.
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Vozwvort

Mit diesem Artikel soll nun zum ersten
Mal im Aimer versucht werden, eine
ganze Insel mit all ihren Besonderheiten

quasi mundgerecht aufgearbeitet vorzu-
stellen.
Die Insel war urspriinglich Teil eines

Szenarios von Harald Zubrod, wurde je-
doch im Zuge der Eigennutzung mehr-
mals iiberarbeitet.

Gleich zu Anfang sei darauf hingewiesen,
daB es prinzipiell zwei unterschiedliche
Moglichkeiten gibt, diese Insel im Aben-
teuer zu nutzen.

Die vollstindig ausgearbeitete Version
geht davon aus, daB die Insel inzwischen
- nach dem Vorfall um Kai <Feng (siche
Geschichte) - verlassen ist. Lediglich das
Haus des Eremiten ist noch bewohnt,
wobei es dem Spielleiter iiberlassen
bleibt, ob dieses Haus von einem wahren
Eremiten oder einem D&monenpriester be-
setzt ist.

Ansonsten werden noch grobe Angaben
gemacht, wie die Insel vor dem Vorfall
mit der Erbschaft ausgesehen hat, so daB
man auch die noch bewohnte Insel nut-
zen kann, ohne allzu groBen Aufwand zu
treiben. Entsprechende Angaben werden
dann prinzipiell kursiv geschrieben.

Cjeschichte

Die "Insel der weiBen Steine” hat eine
lange, wenn auch erst in letzter Zeit be-
wegte Geschichte hinter sich.

Wann die Insel einstmals bewohnt war
wei8 niemand mehr zu sagen. Wie lange
die Insel danach unbewohnt als eine un-
ter vielen durch Ao-Lai trieb ist ungewif.
Die eigentliche Geschichtsschreibung be-
ginnt auf diesem Eiland erst vor dreihun-
dert Jahren.

Zu dieser Zeit fuhr in einer stiirmischen
Nacht eine vom Unwetter stark gebeu-
telte Dschunke auf die Sandbank auf,
nachdem zuvor in der Nihe der Kiiste
das Ruderblatt gebrochen war und der
Kapitdn jegliche Kontrolle iiber den Kurs
verloren hatte. Nach einer wunruhigen
Nacht sah die Katastrophe beim strahlen-
den Licht des neuen Tages - der Sturm
war im Laufe der Nacht weitergezogen -
nicht mehr gar so schlimm aus. Die
Dschunke war nicht vollig verloren, son-
dern konnte - wenn auch mit einem ge-
wissen Zeitaufwand - repariert werden.
Derweilen gingen der Besitzer der
Dschunke Kai T shen-So und einige Ver-
traute auf Inselerkundung. Die Insel der

weiBen Steine - wie sie in den Seekarten
eingetragen war - hinterlieB einen nach-
haltigen Eindruck auf den Adligen. Die
Schonheit ihrer Landschaft, die wilde Ab-
geschiedenheit und Ruhe und nicht zu-
letzt im Dunkeln liegende Geschichte.
Einsam am Aufgang zur Hauptinsel stand
und steht immer noch das groBe Tor als
Zeuge und Waidchter einer vergangenen
Epoche aus der Geschichte Ao-Lais. Viele
Tage wanderte er, nachdem notdiirftige
Briicken errichtet waren, zumeist alleine
iiber die Insel, und als das Schiff repa-
riert und wieder seeklar war, hatte er
seinen EntschluB gefaBt. Dies sollte die
Insel der Kai werden, hier wollte der
noch immer riistige Mann seinen Leben-
sabend verbringen.

Den Kai, zu jener Zeit ein angesehenes
Adelsgeschlecht, wurde die Insel zur Ver-
waltung zugesprochen - auch wenn es
bis dahin nichts zu verwalten gab. In Be-
gleitung seiner Dienerschaft und einiger
angeworbener Handwerker und Tagelohner
begab man sich schlieBlich zur Insel und
begann mit ihrer Nutzbarmachung. Ein
Hofhaus wurde gebaut, die provisorischen
Briicken wurden durch dauerhafte ersetzt.
Um die Belieferung der Insel mit Giitern
zu erleichtern, wurde an den Steilklippen
iiber der Sandbank - an der inzwischen
ein fester Landungssteg lag - ein Lasten-
aufzug installiert. So zog sich fast ein
Jahr hin, bis alle notwenigen Arbeiten
getan waren.

Viele der mitgebrachten Handwerker und
vor allem die Tagelohner hatten inzwi-
schen Gefallen an der Insel und einer
moglicherweise besseren Zukunft hier ge-
funden, zumal der Adlige ein giitiger und
weiser Mensch war, der seine Bedienste-
ten gut behandelte. So blieb schlieBlich
ein guter Teil nach dem Ende der Arbei-
ten auf der Insel, um hier ebenfalls ihr
Gliick zu suchen. Der Boden war zwar
nicht iiberm&Big fruchtbar, doch gab es
geniigend freie Flachen, die man bewirt-
schaften konnte. Mit der Zeit entwickelte
sich schlieBlich aus der Barackensiedlung
das Dorf an der heutigen Stelle.

So vergingen schlieBlich _die Jahre in
Frieden bis Kai T shen-So schlieBlich im
Alter von 89 Jahren starb. Seine letzte
Verfiigung war der Bau eines kleinen
Hauses im abseits gelegenen Wald, das
er dem Kloster als Refugium fiir Ere-
miten und Priester in Einsamkeit zur
Verfiigung stellte. Uber die Jahre beher-
bergte es so manchen weisen Mann und



soll auch heute, nachdem der Rest der
Insel schon langst wieder der Natur ge-
hort, noch immer bewohnt sein.
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Nach [ shen-Sos Tod
nach ihm dessen &ltester Sohn. So ver-
gingen die Jahrzehnte in einer schon als
langweilig zu bezeichnenden Rubhe.

Doch vielen Nachkommen der einst hier
Gelandeten war dieser Ort zu ruhig, zu
abgeschieden. Selten hielt einmal eine
Dschunke, kaum iibernachtete ein Frem-
der, man lebte fast ohne Verbindung zum
Rest Ao-Lais. So begannen schon bald
die ersten Nachkommen wieder die Insel
zu verlassen. Diese -~ wenngleich ob ihres
Grundes eher fragwiirdige - Abwanderung
war allerdings erst der Anfang.

Ein weiteres schweres Unwetter sollte
das Ende der Insel als Heimat ebenso
einleiten, wie einst das Unwetter diese
Insel zu einem Zuhause gemacht hatte.
In einer von Stiirmen, Blitz und Donner
bestimmten Nacht brach ein groBer
Brocken des ohnehin schon maroden
Felsgesteins an der Steilkiiste des Dorfes
ab und riB einige der H&duser mit sich in
die Tiefe. Der nichste Morgen brachte
dieses Mal keine Beruhigung. Zu groB8
war das AusmaB des Ungliicks, zu viele
waren in dieser Nacht gestorben. Inner-
halb weniger Monate hatte weit mehr als
die Hilfte der Bewohner ihre Hauser und
Heimat aufgegeben und die Insel verlas-
sen. Die Ruhe begann zuriickzukehren.
Mit den Jahren und Generationen war
auch das Ansehen der Kais mit ihrer
Entfernung von der Hauptstadt verfallen.

Die Insel, einst Segen, wurde zum Fluch.
Mit dem Ansehen der Familie schien auch
der Verfall der Familienvorstdnde einher-
zugehen. In der dritten Generation nach
T shen-So ging der groBte Teil des Fa-
milienbesitzes beim Gliicksspiel , verloren.
Das verarmte Geschlecht besaB jetzt nur
noch das Hofhaus auf der Insel der wei-
Ben Steine. SchlieBlich brachte Kai “Feng
in seinen jungen Jahren die Familie sogar
an den Rand der Kriminalitdt, als er mit
einer Gruppe von Banditen einen alten
Tempelschatz raubte. Der Coup wurde je-
doch verraten und der vermeintliche Ver-
riter - einer der Banditen - von seinen
Kumpanen getotet. Bei den darauf fol-
genden Ermittlungen konnte Kai Feng
untertauchen, aber einer der Banditen, ein
Kriegermonch, wurde gefaBt und zu lan-
ger Zwangsarbeit verurteilt. Derweilen
trat <Feng unbehelligt sein Erbe an.

Doch bleibt nichts ungesiihnt. Viele Jahre
spiter hatte sich der Rest der Banditen
unter der Fiihrung des inzwischen aus
der Zwangsarbeit entlassenen Monches zu
einem Rachefeldzug entschlossen, da man
‘Feng inzwischen - nicht ganz zu Un-
recht - des Verrats und vor allem der
Unterschlagung der Diebesbeute verdich-
tigte. Die Ausfiihrung dieses Unterneh-
mens wurde zu einem blutigen Desaster.
Neben Kai ‘Feng starb auch dessen
Tochter Kai Aian sowie ein guter Teil
der verbliebenen Dorfbewohner. Der Gas-
thof brannte bis auf die Grundmauern
nieder. Auch von den Angreifern kam nur
einer mit dem Leben davon.

Das Ende vom Lied war, daB nach einer
groBangelegten richterlichen Untersuchung
die Insel von den letzten Uberlebenden
ebenfalls verlassen und das Hofhaus ver-
siegelt wurde. Ein Dienerehepaar der Kais
nahm sich des schwachsinnigen Sohnes
und einzigen Erben der Kais, Kai Pao
an.

Diese Geschichte liegt jetzt auch schon
wieder 7 Jahre zuriick, so daB man keine
neueren Informationen iiber die Zustdnde
auf der Insel bekommen kann.

Damals verblieb nur ANao “Tai, ein welt-
fremder Eremit, auf dieser Insel so vieler
schrecklicher Tode. Ubrig blieb™ eine wei-
tere von unzdihligen unbewohnten Inseln,
welche durch Ao-Lai treiben.

An dieser Stelle noch der Hinweis auf
die zweite Moglichkeit, diese Insel in
Abenteuer einzubinden. Braucht man eine
etwas belebtere Insel, so kann man - um
nicht zu sehr in die Vergangenheit zu



geraten - die Insel mit geringen Modifi-

kationen zur Zeit Kai “Fengs als Insel-
verwalter benutzen. Zu dieser Zeit leben

auf der Insel noch folgende Personen:

- Im Hofhaus: Kai Feng, 50 Jahre, sowie
seine 17-jihrige Tochter Kai Kian und
der schwachsinnige 22-jihrige Sohn Kai
Pao. An Bediensteten der Hauslehrer,
der Priester des Landhauses sowie ein
Bedienstetenehepaar (Diener und Haus-
dame).

-Im Dorf: das Wirtsehepaar 71on sowie
der Dorfarzt An KLan, méoglicherweise
noch einige weitere Dorfbewohner, so
der SL weitere bendtigt.

- SchlieBlich noch der Eremit Nao Lai
in seinem Haus im Wald.

Dic Oozinsceln

Der Einfachheit halber werden die einzel-
nen Bereiche der Insel in der Reihenfolge
ihrer wahrscheinlichen Erkundung durch
die Spielergruppe beschrieben.

Die Sandbank

Ein nach den vielen Stiirmen nur noch
schwer auszumachender Weg fiihrt vom
inzwischen baufdlligen Landungssteg iiber
die Sandbank zu einer schon ziemlich
verrottet aussehenden Holzbriicke, die al-
lerdings noch ohne Probleme begehbar
ist.

Ein weiterer Weg fiihrt an den FuB der
Steilklippen an die Stelle, an der sich an
der Oberkante die Frachtwinde befindet.
Die Triimmer einiger Holzbretter hier un-
ten lassen bereits auf den Zustand des
beim Niherkommen sichtbaren Gebdudes
schlieBen. Ansonsten befindet sich hier
nichts weiter Interessantes.

Dez geofpe Morast

Von der Briicke fiihrt ein schon etwas
vermoderter und bewachsener Holzweg
quer durch dieses Gebiet und verbindet
so die Holzbriicke zur Sandbank mit der
Hingebriicke der ersten Vorinsel.

Die ezste Vozinsel

erreicht man iiber eine Hiangebriicke, die
noch einen brauchbaren Eindruck macht.
Der Trampelpfad, der diesen Bereich
durchquert und zur nichsten Héngebriicke
fiithrt, ist inzwischen von Gestriipp iiber-
wuchert, 1d8t sich allerdings mit ein biB-
chen Miihe noch finden. Abgesehen von

einigen Gebiischen und Waldstiicken, in
denen sich allerdings nichts Geheimnis-
volles verbirgt, ist auf dieser Vorinsel
nichts besonderes zu finden.

Die aweite Votzinsel .
ist schon viel deutlicher- als die erste

- rundum von noch nicht- allzu hohen Steil-

klippen begrenzt. Von der Briicke zwi-
schen den beiden Vorinseln kann man die
der Insel ihren Namen gebenden weiBen
Steine gut erkennen:

zwei spitze Kalksteinnadeln, die im grel-
len Sonnenlicht fast schneeweiB aufblit-
zen und wie unerschiitterliche Finger aus
dem Meer bis in eine Hohe von fast 80m
aufragen.

Diese Vorinsel ist schon deutlich mehr
bewaldet und selbst der ebenfalls zuge-
wucherte Weg fiihrt streckenweise durch
Baumgruppen. Doch ansonsten gilt hier
dasselbe wie fiir die vorhergehende Insel:
wer sich nicht fiir die mit Sicherheit be-
eindruckende Flora und Fauna interes-

siert, wird hier nichts Tolles finden.




kurzer Blick und ein Funken gesunden
Menschenverstandes!

+ + <+ + + + +
K et 4
+ ---e- -+ + + * +

Zu einem friiheren Zeitpunkt ist die
Frachtwinde zwar bereits etwas verlot-
tert, aber noch voll funktionstiichtig.

Das chemalige Dozf

liegt direkt an den Steilklippen und ist
seit dem Zwischenfall vor einigen Jahren
nicht mehr bewohnt. Entsprechend sehen
die Hiuser auch aus: widahrend die Mauern
meist noch stehen, sind bei einigen be-
reits die Dacher eingestiirzt, Verwitterung
ist iiberall zu erkennen. Der Gasthof ist
bis auf die Grundmauern abgebrannt.

Vor dem Zwischenfall stand der Gast-
hof noch und war bewohnt, desgleichen
die Apotheke (sowie eine beliebige Anzahl
weiterer Hdiuser, so der SL dies wiinscht
oder braucht).

Die Ubersichtskarte des Dorfes auf der
folgenden Seite geht sowohl vom spite-
ren Zeitpunkt (abgebrannter Gasthof) als
auch vom Dimonenpriester auf der Insel

(verwiistete Kapelle) aus. Entsprechend
muB die Karte bei anderen Umstdnden
natiirlich den Gegebenheiten angepaBt

werden. Uber die "Belegung” der Hiuser
kann der SL zwar an sich frei verfiigen,

jedoch sollten die meisten Hiuser verlas-
sen bleiben.

Dez alte Friedhof

ist inzwischen vollig zugewuchert, nur
vereinzelt sind noch Gréber zu erkennen.
Hat sich im Hause des Eremiten der Di-
monenpriester eingenistet, so ist die Ka-
pelle bis auf die Grundmauern zerstort
und gibt keinerlei Hinweise mehr darauf,
daB es sich einst um eine religiose
Stdtte Hous gehandelt hat. Alles deutet
auf eine gewaltsame Zerstorung hin.
Unabhingig davon, ob die Insel verlassen
und nur noch der Eremit sein Haus be-
wohnt, oder ob die Insel noch in be-
wohntem Zustand ist, sieht der Friedhof
natiirlich anders aus: Die Kapelle ist
dann noch in gepflegtem Zustand, wenn
auch ihr &duBeres Erscheinungsbild darauf
hindeutet, daB lingst iiberfillige Repara-
turen und Ausbesserungen - wohl aus
Geldgriinden - noch immer nicht in Aus-
sicht stehen. Der Innenbereich ist jedoch
noch gut in SchuB und hiufig brennt
Raucherwerk in einer Schale.

Der Friedhof selbst ist zwar bis auf we-
nige Graber ebenfalls zugewachsen, aller-
dings hat der Eremit doch dafiir gesorgt,
daB zumindest groBere Unkrduter bisher
keinen FuB fassen konnten. Das Gelinde
macht den Eindruck einer gréBeren Wiese
mit vereinzelt geschnitten Inseln. Den-
noch wirkt das ganze nicht véllig ver-
wahrlost, sondern eher etwas vernachlis-
sigt.
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Das Slofhaas
ez Familiec Kai

steht seit dem Ungliick im Zusammen-
hang mit dem Uberfall leer. Das Gebiude
macht immer noch einen soliden Eindruck
und hat die Zeit ohne groBere Spuren
iiberdauert. Lediglich die beiden Girten
sind inzwischen vollig verwildert.

Die AuBenmauern sind 3m hoch und glatt
verputzt, kein Dach steht iiber diese Ab-
grenzung hinaus. Es sollte kein Problem
darstellen, die Mauern zu iiberklettern.
Es ist jedoch tagsiiber vollig ungefihr-
lich, das Hofhaus durch den Hauptein-
gang zu betreten.

Einige Erlduterungen zum GrundriB:

Die eingezeichneten Fenster sind allesamt
mit Fensterldden aus Holz verschlossen.
Die gestrichelten Linien sollen Dachiiber-
stinde andeuten.

Tiiren sind nicht eingezeichnet, aber nor-
malerweise iiberall vorhanden.

Flaunpthaans

Hi Eingangstor

Das Eingangstor besteht aus massi-
vem Holz und ist unverschlossen, ein
Fliigel steht einen Spalt weit auf und
ermoglicht so den Zutritt. Die beiden
Fliigel weisen keinerlei Verzierungen
auf. Uber dem Portal befindet sich
eine steinerne Tafel, auf der zu lesen
steht:
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Ubersetzung: TRETET EIN
DEN GUTEN SEELEN ZUM SCHUTZ
DEN BOSEN SEELEN ZUM TRUTZ

Diese Gedenkschrift ist offensichtlich
neueren Datums ist und wurde vom Rich-
ter nach AbschluB der Untersuchungen

SL diese benatigt,

zur Mahnung hier angebracht. Die Tafel
hat ansonsten keine weitere Bedeutung,
man kann sie ungehindert passieren.
Betrachtet man das Tor genauer, so kann
man noch Reste eines richterlichen Sie-
gels erkennen, welches einstmals das
Eingangstor versiegelt hat, inzwischen
aber von Wind und Wetter zerstort wor-
den ist. Diesem Siegel kann man immer-
hin noch den Namen des zustindigen
Richters, Shen Dongaao, entnehmen, wel-
cher den Fall damals betreut hat und
auch noch entsprechende Details zu den
genauen Umstédnden der "Entvélkerung” in
seinen Unterlagen aufbewahrt (Falls ein
so kann er sich an
mich wenden, ich schicke dann diese
hochgeheimen Unterlagen aus den Archi-
ven des Richters, falls Riickporto beige-
legt).

Der Bereich hinter dem Eingangstor er-
wartet die Spieler in einem diffusen
Zwielicht. Das Gebdude macht einen aus-
gesprochen verlassenen Eindruck, obwohl
man sich des bestimmten Gefiihles nicht
erwehren kann, beobachtet zu werden...

Das Eingangstor ist natiirlich noch intakt
und zumeist ge- bzw. verschlossen, je
nach Tages- oder Nachtzeit. Klopft man
an, so O&ffnet - zu jeder verniinftigen
Zeit zumindest - der Hausdiener Que
#1an, um nach den Wiinschen zu fragen.

<

Der Hauptkomplex ist durch drei Innen-
hofe in vier Segmente geteilt, welche
durch iiberdachte Verbindungsginge an-
einander gekoppelt sind. In diesen Zwi-
schenbereichen spielte sich normalerweise
das tdgliche Leben ab.

Inzwischen macht der gesamte Innenbe-
reich einen geradezu bedrohlich einsamen
Eindruck. Spielleiter mit Hang und ent-
sprechenden Fahigkeiten zur Erzeugung
von Atmosphédre sollten sich hier ruhig
ein wenig austoben (Es sei an dieser
Stelle - aus eigener guter Erfahrung -
auf den Gebrauch entsprechender Hinter-
grundmusik hingewiesen):
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Diffuses Zwielicht bestimmt das
Haupthaus. Wo Sonnenstrahlen durch
die kleinen Lichtritzen an der Innen-
seite fallen, sind sie in feinste
Staubpartikel gehiillt, was einen fast
stofflichen Lichtstrahl zur Folge hat.
Dahinter verschwinden die restlichen

Bereiche in -Schatten. Still ist es
hier, man hoért die Vogel - wenn
iiberhaupt noch - sehr gedampft.

Wasser tropft in langsamem Rhyth-
mus von der Decke in eine kleine
Pfiitze. Hinter den leeren Durchgin-
gen lauert etwas, man fiihlt sich
beobachtet, ohne den Ursprung zu
finden. War da nicht ein Schleifen,
ein zu laut geratener Schritt? Ir-

gendetwas ist prédsent, eine Seele
scheint dem Haus innezuwohnen,
welche von der Anwesenheit der

Spieler nicht gerade erfreut zu sein
scheint...

Eine allgemeine Bemerkung zu den R&u-
men: In den Beschreibungen wird davon
ausgegangen, daB die einzelnen Zimmer
nach ihrem Verlassen - abgesehen von
der Zeit - unangetastet geblieben sind.
Allerdings ist die Wahrscheinlichkeit, daB
in den Jahren irgendwelche zwielichtigen
Gesellen die Insel und auch das Hofhaus
heimgesucht haben, verhdltnismiBig groB,
so daB dann natiirlich das gesamte Ge-
bidude gepliindert ist und entsprechend
aussieht. In diesem Fall sind die Be-
schreibungen zu modifizieren und anzu-

Diese ganze Atmosphédre fallt natiirlich
bei bewohntem Haus weg. Der Innenbe-
reich ist aufgerdumt und sauber. Das Le-
ben spielt sich zumeist in den Zwischen-
bereichen rund um die einzelnen Innen-
hofe ab. Das Haus ist einfach angenehm
schattig, Sonnenstrahlen lockern die
steife Atmosphire etwas auf.

Direkt hinter dem Eingangsportal beginnt
der erste der vier Hausbereiche. Zur Lin-
ken und Rechten befinden sich zwei Vor-
raume.

passen. Siehe hierzu auch das Kapitel
‘Abenteuerideen’ am Ende.

H2 Pforte

Das wenige Licht dringt durch
Schlitze in den vorgezogenen Liden

in den Raum. Er ist, abgesehen von
einem alten Tisch, zwei Schemeln
sowie ziemlich viel Staub und Dreck,
den der Wind und der Zahn der Zeit
in die hintersten Winkel getragen
hat, leer. Die Tiir liegt - nach innen
aus den Zargen gebrochen - im
Raum. Die Luft ist trocken, staubig.

Ein Papierfenster zum Hof, welches noch
in recht gutem Zustand ist, sorgt fiir
ausreichende Beleuchtung, nachdem man
die Fensterliden von auBen beiseite gezo-
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gen hat. Hier ist nichts von Interesse zu
finden.

Auch hier ist der Raum karglich einge-
richtet. In Benutzung befindet er sich ei-
gentlich nur bei groBeren Festen oder

bevorstehendem Besuch. Dann ist das
Eingangstor gedffnet, einer der Bedien-
steten versieht seinen Dienst in der
Pforte und empfingt Gaéste.

H3 Abstellkammer

Hier findet sich nur noch etwas
morsches Geriimpel (alte kaputte

Stiihle, Holzbretter, Besen, Gartenge-

rite, etc.) das lediglich noch zum
Entfachen eines Feuers zu gebrau-
chen ist. Der Raum hat Kkeinerlei

Fenster. Die Luft ist abgestanden.

Auch lingeres Suchen wird nichts inter-
essantes zutage fordern auBer vielleicht
einer Maus und viel Dreck und Spinnen-
weben etc.

Dieser Raum dient zur Aufbewahrung der
Gartengerite und einiger eingelagerter
und  reparaturbediirftiger = Mobelstiicke.
Wihrend Letztere weiter hinten an die
Wand geschoben sind, sind die Gartenge-
rite gut greifbar im vorderen Bereich.
Die Tiir zu diesem Raum ist eigentlich
nie verschlossen.

H4 Innenhéfe

Die Innenhofe teilen das Haus in vier
Abschnitte. Jeweils eine Stufe fiihrt
in diese Bereiche, welche alle mit
Sand ausgelegt sind. Im Lauf der
Zeit sind die Sandflachen allerdings
schon deutlich vermoost und von
Unkrdutern durchsetzt worden, so
daB diese Bereiche eine irgendwie un-
gesunde Firbung angenommen haben.
An manchen Stellen ist das Dickicht
schon undurchschaubar geworden,
was diesen Plitzen etwas bedrohli-
ches gibt.

In diesen Bereichen kann der SL natiirlich
leicht etwas verborgen halten. Ansonsten
sind die Hofe ohne groBeres Interesse.

Diese Bereiche, die nur am Rand von ei-
nigen wenigen, kleineren Bambusstauden
bewachsen sind, werden vom Diener pein-

lich sauber gehalten und gerecht. Sie die-
nen als Lichthofe, welche der Anlage
eine gewisse Ruhe verleihen.

Der Bereich hinter dem ersten . Innenhof
war friither der Wohnbereich der Frauen
der Familie Kai. Aufgrund der wenigen
noch im Haus verbliebenen Familienmit-
glieder hatte der Vater von Kai Feng
dies gedndert und hier seine Leibwachen
und personlichen Diener untergebracht.
Nachdem Kai Feng irgendwann sowohl
aus finanziellen Problemen als auch aus
fehlender Notwendigkeit keine Leibwachen
mehr angestellt hatte, lieB er zwei
Riume zu Gistezimmern fiir Verwandte/
hohen Besuch herrichten.

Sowohl hier als auch im dritten Segment
ist der Zwischenraum durch einen mit
Schnitzereien reichlich verzierten holzer-
nen Wandschirm abgeteilt, so daB man
von jedem Punkt im Haus immer nur ei-
nen kleinen Teil des Innenbereiches ein-
sehen kann.

HS Giéasterdume

Auch in diesen beiden Riumen sind
die Fenster durch Liden verschlos-
sen, so daB nur schwaches Licht die
Szenerie erhellt. Die Einrichtung die-
ser beiden Riume 148t auf eine Ver-
wendung als Wohnrdaume schlieBen.
In jedem Zimmer befindet sich ein
Bett, Schrank, Tisch mit zwei Stiih-
len sowie ein bequemer Sessel. An
den Winden hédngen Bilder, welche
Berglandschaften zeigen. In den Rédu-
men sind keinerlei personliche Ge-

genstinde zu sehen.

Auch eine genauere Untersuchung fiihrt
zu keinen weiteren Ergebnissen. Alle
Schrinke sind leer. Die Raume sind ziem-
lich staubig, ansonsten aber in Ordnung.
Da die Mdbel allesamt aus teurem Hart-
holz gefertigt sind, hat ihnen die Zeit
nicht viel anhaben konnen. Die Bilder
sind zwar gut gemalt, jedoch keinesfalls
wertvoll. Auch haben ihnen die letzten
Jahre zugesetzt. Untersucht man die Na-
mensstempel genauer, so kann man - mit

Hochschriftkenntnissen - die Zeichen Kai
Lians erkennen.
Abgesehen vom Staub haben sich die

Riume in den Jahren eigentlich iiberhaupt



nicht geédndert. Sie sind so hergerichtet,
daB sie jederzeit entsprechenden Besuch
aufnehmen kénnen. Que Qiuan, die Haus-
dame ist da sehr aufmerksam und akku-
rat.

H6 Riume der Bediensteten

Diese Dbeiden fensterlosen Zimmer
zeichnen sich durch ihre Kargheit
aus. Abgesehen von einem einfachen
Doppelbett und einem Schrank im ei-
nen, sowie einem etwas baufilligen
Stuhl im anderen Zimmer ist hier
nichts zu entdecken. Die eine Tiir ist
verklemmt, die andere quietscht bei
Wind in ihren Angeln.

Dies waren die beiden Zimmer des Be-
dienstetenehepaares Que, welche alles
brauchbare Inventar bei Verlassen des
Hofes mitgenommen hatten.

Natiirlich sind die Rdume noch voll ein-
gerichtet. Sie zeugen von der Fahigkeit
ihrer Bewohner, mit einfachen Mitteln
und wenig Aufwand Gemiitlichkeit zu er-
zeugen. Die Zimmer enthalten alles Not-
wendige, samt einiger Erinnerungs- und
Familienerbstiicke. Beide Riume verbreiten
Wirme und Behaglichkeit. FEine Kohle-
schale sorgt an kalten Tagen fiir ange-
nehme Temperaturen, einige Kerzen (fiir
Licht. Allerdings ist hier abgesehen von
den Ersparnissen (1GS 23SS) nichts Inter-
essantes zu finden.

Hinter dem zweiten Innenhof befinden
sich die Nutzriume. Diese enthalten auch
als einzige einen echten Kamin auf bei-
den Seiten. Entsprechend findet man auch
zwei Kamine auf dem Dach. Alle anderen
Riaume werden - wenn iiberhaupt - durch
Kohleschalen gewidrmt. Bei der Nutzung
des dritten Segments handelt es sich um
eine nachtrigliche Anderung. Urspriinglich
war das gesamte Haupthaus fiir Mitglieder
der Familie vorgesehen.

H7 Kiiche/Speiseraum

Im unteren Raum befinden sich ne-
ben einigen teils bereits verrotteten
Siacken und Fidssern mit inzwischen
undefinierbarem Inhalt _ein Tisch,
zwei Hocker und einigé Bretter an
der Wand, auf denen noch einige
TongefdBe liegen, die einstmals Kii-
chenutensilien enthalten haben miis-
sen, nun aber zumeist leer sind. An-
sonsten wird dieser Raum von einem
groBen Ofen bestimmt, welcher einst
feine Speisen - von kundiger Hand
zubereitet - hervorgebracht hat, in-
zwischen aber nur noch als groBer,
dunkler Staubfinger dient. In der
Mitte des Raumes befindet sich noch
eine offene Feuerstelle.

Nebenan befand sich einst die Spei-
sekammer, in der die Vorrdte gela-
gert wurden. Einige groBere Fisser
und die Winde voller Regale sind die
einzigen Uberbleibsel davon.

Keine Geheimtiiren, keine verborgenen
Schitze, keine Falle, nichts! Sowohl Feu-
erstelle als auch Ofen sind frei von

Kohle-/Holzresten.

Die Riume enthalten natiirlich alles not-
wendige, um den Haushalt eines Adligen
versorgen zu konnen. Im Speiseraum la-
gern groBe Mengen an Reis und Zutaten.
Auch Fleisch ist in groBer Menge, z.T.
schon eingelegt vorhanden. Beide Riume
haben Schlésser an den Tiiren und sind
normalerweise nachts verschlossen.

H8 Bad/Ankleideraum

Im Bad (unten) erinnern nur zwei-
alte Badezuber an den einstigen Ver-
wendungszweck des Raumes.

Der Nebenraum, einst das Ankleide-
zimmer, ist als solches nicht mehr
zu erkennen und leer.

schon erwihnt befindet sich auch
hier ein Kamin, welcher zwischen den
beiden Riumen angesiedelt ist und so
einst fiir wohlige Wirme gesorgt hat.

Die Tiir zum Bad ist weit offen und l4dBt
sich nicht mehr bewegen, da sie sich
verzogen hat. Die beiden anderen Tiiren
sind in brauchbarem Zustand.

Die fehlende Einrichtung wurde von den
Que mitgenommen, welchen der Richter

Wie



nach AbschluB der Untersuchungen fiir
ihre langjihrige Tatigkeit sowie ihre Hilfe
bei der Untersuchung quasi freie Auswahl
zugestanden hat. Allerdings haben sich
die beiden in ihrer Bescheidenheit nur an

Mobeln vergriffen, welche auch ihrem
Stand entsprechen. Aus diesem Grunde
fehlen nur einfache, praktische Einrich-

tungsgegenstinde.

Zwischen den beiden Komplexen befindet
sich auch hier eine mit Schnitzereien ver-
zierte Holzwand als Sichtschutz und zur
Unterteilung, da sich einst das ganze Le-
ben in diesen Bereichen abspielte.
Natiirlich weisen diese beiden Réidume
auch hier ein Minimum an Inventar auf.
Im Bad findet sich noch ein Schemel, so-
wie ein kleines Regal fiir Handtiicher so-
wie Seife etc. Im Ankleidezimmer befin-
det sich ein groBer Kleiderstinder sowie
zwei Schemel.

Hinter dem letzten Innenhof lag der
Wohnbereich der Familie Kai. Hier wohn-
ten bis zuletzt neben dem Hausherrn Kai
%:ng auch noch seine 18jdhrige Tochter
i fLian sowie der schwachsinnige Sohn
Kai Pao. Letzterer iiberlebte als einziger
die Katastrophe und wird inzwischen von
den beiden ehemaligen Dienern Que liebe-
voll versorgt, wofiir diese - nach Anwei-
sung des zustandigen Richters - aus dem
Vermogen der Kai eine entsprechende
monatliche Zuwendung erhalten.

H9 Wohnbereich Kai “Fengs

Beide Tiiren zu diesem Bereich sind mit
Blockschlossern verschlossen. Die Schlos-
ser sind inzwischen rostig, was die Ge-
waltanwendung erleichtert, die Anwen-
dung der Fertigkeit 'Schlosser offnen’ al-
lerdings um +3 erschwert. Die Verbin-
dungstiir zwischen beiden Rdumen ist nur
geschlossen.

Auch hier empfiangt die Spieler dii-
steres Zwielicht. Beide Riume sind
ausgesprochen stilvoll eingerichtet,
wenn auch typische Merkmale reicher
Leute, wie z.B. Porzellanmobel feh-
len. Alle Mobelstiicke sind aus Edel-
holzern, zumeist aus Mahagoni. Die
gesamte Einrichtung ist in einem tie-
fen Rotton gehalten. Der untere
Raum, das Schlafzimmer, enthilt ein
Doppelbett, einen Kleiderschrank und
einen Sessel.

Der "obere Raum" besitzt zwei mit
Laden verschlossene Fenster und ist
damit das hellste Zimmer im ganzen
Haus. Der Tiir gegeniiberliegend
steht ein massiver Schreibtisch mit
einigen Fachern. Ein groBes Biicherre-
gal ziert die Wand. Eine bequeme
und vornehme Sitzgruppe vervollstin-
digt die Einrichtung. Auf einem klei-
nen Tischchen steht eine Kohleschale
mit verkohlten Resten.

Der Raum weist relativ wenig Staub auf




und erweckt daher den unheimlichen Ein-
druck, als sei der Hausherr nur einmal
fiir kurze Zeit abwesend und koénne jede
Minute zuriickkehren.

Das Doppelbett ist noch bezogen, wenn
auch der Bezug unter den Jahren etwas
gelitten hat. Die Tatsache, daB immer
noch ein Doppelbett im Raum steht, ob-
wohl seine Frau bei der Geburt von Kai
Lian gestorben ist, liBt einiges iiber die
tiefen Gefithle Kai “Fengs seiner Frau
gegeniiber ahnen.

Der Kleiderschrank enthilt noch die ge-
samte Garderobe Kai Fengs. Es handelt
sich durchweg um feine, wenn auch kei-
neswegs prunkvolle Gewédnder. Die mei-
sten Kleidungsstiicke sind noch in
brauchbarem Zustand, wenn auch das ein
oder andere Kleidungsstiick trotz sorg-
sam verschlossenem Schrank ein Motten-
loch aufweist (GroBe: groB, normal breit).
Der Schreibtisch ist ein Schmuckstiick
und wie es scheint fiir die Ewigkeit ge-
baut. Seine Ficher sind allesamt abge-
schlossen, allerdings handelt es sich um
relativ einfache Schlosser (-5). Sie ent-
halten neben Schreibzeug (Pinsel, Tusche-
stein, Papier, etc.) auch noch die Korre-
spondenz Kai <Fengs, so daB dem SL
hier die Maoglichkeit gegeben ist, den
Spielern eigene Informationen zukommen
zu lassen. Im mittleren der drei Facher
befindet sich noch ein kleines Geheim-
fach, das sehr gut getarnt ist (‘Geheim-
vorrichtungen entdecken' +5). Es enthilt
den Notgroschen der Kai: 3 Edelsteine
(20 GS), eine 10cm groBe, sehr filigran
gearbeitete Gold-Statuette, die eine Frau
darstellt (3 GS Materialwert, ein Liebha-
ber zahlt bis zu 30 GS, da das Stiick
sehr alt ist und von einem beriihmten
Kunstschmied stammt), sowie die Reste
des Familienschmucks (15 GS).

Das Biicherregal enthilt einige z.T. alte
und wertvolle Binde. Man findet neben
Werken zur ao-laischen Geschichte und
einigen philosphische Werken &lteren Da-
tums zumeist nur unterhaltende Literatur
(Es sei denn, der SL benétigt hier etwas
ganz Bestimmtes. Aber bitte keine Zau-
berbiicher o0.i.; Wert der alten Binde
zwischen 1-20 GS, je nach Kiufer)

Die Sitzgruppe ist weich gepolstert, die
Beziige kunstvoll bestickt. Ansonsten ist
hier allerdings nichts auffédlliges zu fin-
den.

Sei noch erwihnt, daB an der Wand ein
sehr schones Bild hidngt, welches erneut
die Vorliebe der Familie fiir Landschafts-

malerei zeigt. Die vielen erkennbaren Na-
mensstempel deuten darauf hin, daB es
sich um ein dlteres Gemilde handelt,
entsprechend lobende Kommentare der
Vorbesitzer deuten auch auf einen gewis-
sen Wert hin (25 GS, bekannter alter
Maler). Die Einrichtung wird durch einen

einstmals bestimmt wertvollen, inzwi-
schen aber deutlich abgenutzten Teppich
vervollstindigt.

Wie die Beschreibung oben bereits andeu-
tet, sah es friiher genauso aus. Einziger
Unterschied ist der fehlende Staub sowie
die Tatsache, daB der Hausherr wirklich
plétzlich zuriickkehren kann. Auch ist der
Schreibtisch moglicherweise offen.

H10 Das Schlafzimmer Kai Zians

Auch zu diesem Raum ist die Tiir abge-
schlossen. Die Verbindungstiir zum Zim-
mer ihres Bruders ist ebenfalls ver-
schlossen.

Dieser mit einem Fenster ausgestat-
tete Raum macht auf den ersten
Blick deutlich, daB es sich bei dem
Bewohner um eine Frau gehandelt
haben muB. Das in hellen Farben
eingerichtete Zimmer ist mit vertrok-
kneten Blumengestecken geschmiickt
und weist eine groBe Anzahl an
kiinstlerischen Arbeiten auf. An Ein-
richtungsgegenstinden finden  sich
hier lediglich ein Bett mit einer
buntbestickten Tagesdecke, ein klei-
ner Tisch mit Stuhl, ein Schrank, so-
wie ein Hingeregal mit einigen Bii-
chern. Der Boden ist mit einem wei-

chen Teppich bedeckt.

Bei den Arbeiten handelt es sich zumeist
um Gemilde in verschiedenen Stadien. So
findet man Skizzen, halbfertige und abge-
schlossene Werke. Betrachtet man sie ge-
nauer, so kann man erkennen, daB die
meisten von ihnen den Namensstempel
Kai Lians (in Hochschrift) tragen.

Bei den Biichern handelt es sich aus-
nahmslos um leichtere -.philosophische
Werke, sowie einige Biicher iiber Kunst.
Der Kleiderschrank enthidlt eine vielfdltige
und teure Frauengarderobe, die auf einen
guten Geschmack hindeutet. Hinter der
Kleidung findet sich an der Riickwand
noch ein sehr gutes Schwert, das man
aber nur durch Beiseiteschieben der Klei-
dungsstiicke entdecken kann. Es handelt



sich um eine gut gearbeitete Waffe mit
leichten Verzierungen.

Auch hier gilt dasselbe wie bei 9. Fin
wichtiger Unterschied ist allerdings das
vollige Chaos, welches in diesem Zimmer
bei Anwesenheit seiner Bewohnerin fiir
gewdohnlich herrscht. Uberall liegen ange-
fangene Werke herum und man kann
kaum das Bett erreichen.

H1i Das Schlafzimmer Kai Paos

Dieser Raum ist bis auf ein Bett und
einen Kleiderschrank vollig leer. Ein
Teppich ist iiber die volle Fldache des
Bodens ausgelegt.

Dies war das Zimmer des schwachsinni-
gen Pao. Siamtliche personlichen Gegen-
stinde sowie seine Kleidung wurden beim
Umzug mitgenommen, weshalb hier nichts
mehr zu finden ist. Untersucht man den
Raum genauer, so kann man iiberall Mal-
spuren entdecken, die darauf hindeuten,
daB hier entweder ein Kind gewohnt hat
(dafiir ist aber das Bett zu groB) oder,
so die Spieler bereits einige Informatio-
nen iiber die Familie besitzen, daB hier
der schwachsinnige Sohn wund einziger
Hinterbliebener der Familie Kai wohnte.
Waihrend die Einrichtung dieselbe ist, be-
sticht der Raum durch wild auf dem Bo-
den verstreute Spielsachen, in denen Pao
meist grinsend und in seiner eigenen
Welt versunken sitzt (Es sei denn, er
geht gerade mit dem Diener oder seiner
Familie spazieren). Ansonsten auch hier
nichts Besonderes.

Das Dach ist noch in einem verniinftigen
Zustand, allerdings durch die fehlende
Instandhaltung inzwischen schon so ver-
moost, daB es durchaus gefédhrlich sein
kann, unbedacht oder im Dunkeln darauf
herumzuklettern. Achten die Spieler des-
halb beim ersten Besteigen nicht genauer
auf den Untergrund, so ist eine GB-
Probe > 10 fillig damit sie nicht vom
Dach fallen [1w6LP/AP Fallschaden].

D as Nebengebiiunde
ist in einem deutlich schlechteren Zu-
stand als der Hauptkomplex, da es beim
Verlassen nicht mit der gleichen Sorgfalt
hergerichtet worden ist. Hinzu kommt,
daB dieses Haus einfacher gebaut ist und
z.B. nicht iiber einen Dachiiberstand ver-
fiigt, der Fassade und Fenster vor dem
Zugriff der Witterung schiitzt. Durch das
nach auBen offene ErdgeschoB konnte der
Wind die vergangenen Jahre ungehindert
hindurchfegen. Entsprechend sieht das
ganze Gebdude auch innen aus. Kann man
im Haupthaus eine entsprechende Atmos-
phire iiber den Zustand der - wie es
scheint - nur kurzzeitigen Abwesenheit
der Bewohner aufbauen, so bietet sich
das Nebengebdude eher fiir die klassische
Methode an:

Bestindig pfeift der Wind durch alle
Ginge. Irgendwo im Obergeschof
schwingt eine Tiir im Wind. Bei star-
keren Boen kommen plotzlich Blitter
und Staub die Treppe herunter und
lassen iiberraschte Spieler kurzzeitig
erblinden. Im Dunkeln rennt man
plotzlich in ein groBes, noch be-

wohntes Spinnennetz etc.

N1 Der Gemeinschaftsraum

Das gesamte ErdgeschoB besteht aus
einem einzigen, zum Haupthaus hin
offen Raum. An der AuBenwand
filhrt eine Treppe nach oben. Im
Hintergrund befindet sich noch ein
Durchgang. Ansonsten ist dieser Be-
reich von Staub und den Bldttern ei-
niger Jahre bestimmt. Im Gegensatz
zum Haupthaus hat man hier das
Gefiihl, daB man sich im Haus einer
seit Jahrzehnten verlassen Geister-
stadt befindet, allein mit dem Wind
und dem Staub vergangener Zeit, und

ihren Geistern und Seelen...

Der Boden ist - unter all dem Dreck und

Staub - mit einstmals bestimmt schon
Fliesen ausgelegt, welche Drachenmotive
zeigen und von hohem kiinstlerischen

Wert waren. Allerdings hat ihnen die
Zeit zugesetzt, sie sind vollig verblaBt.
An vielen Stellen haben Feuchtigkeit und
Frost die Fliesen platzen lassen und ver-



einzelt ist Vegetation durchgebrochen.

Unter der Treppe befindet sich eine ab-
getrennte Kammer, die mit einem ein-
fachen Riegel verschlossen ist. Im In-
neren befindet sich nichts weiter, als die
ganzen alten, hier dicht gestapelten Ti-
sche und Stiihle, welche vormals im Ge-

meinschaftsraum standen. Sie wurden hier .

beim Verlassen des Hofhauses verstaut.
Ansonsten haben sich natiirlich Spinnen
sowie alles mogliche Kleingetier eingeni-
stet. Das Raumchen fungierte friiher als
Toilette, was bei genauerer Untersuchung
auffallt.

Die Treppe ins ObergeschoB macht beim
Besteigen erschreckend viel Krach und
man hat das Gefiihl, sie wiirde jeden
Moment zusammenbrechen, allerdings hilt
sie noch ohne Probleme.

In diesem Bereich werden alle gemein-
schaftlichen Essen und Feste begangen.
Aus diesem Grunde stehen hier einige Ti-
sche und Stiihle. In einer Kammer unter
der Treppe findet man - neben der Toi-
lette - noch weiteres Inventar fiir Géste.
Ansonsten spielt sich hier das Leben der
Bediensteten und der Familie ab.

In diesem Anbau befindet sich neben ei-
nem zentralen Hausaltar noch die Unter-
kunft des Priesters sowie des Hausleh-
rers. Man erreicht simtliche Rdume iiber
den Zugang zur Kapelle.

N2 Der Hausaltar

liber eine geschlossene Tiir erreicht
man diesen fensterlosen Raum. Das
Innere besteht lediglich aus einem
steinernen Altar an der dem Eingang
gegeniibergelegenen Seite des Rau-
mes. Darauf steht neben -zwei Rau-
cherschalen mit ldngst vergangenem
Riucherwerk noch eine Jadestatue (!)
Hous sowie zu beiden Seiten des Al-
tars von der Decke hingende Lam-
pions. Hinter dem Altar hédngt an
der Wand eine Schrift, welches in
verblaBten, aber immer noch gut les-
baren Schriftzeichen folgendes besagt
(Ao-Lai):

Den “Toten sei gegonnt die Ruhe,
das Leoben meinte es nicht gut.
Gjedenke ihzer in Achtung,
auf daf das Uzteil gnddig ausgdllt.

Ansonsten ist der Raum, abgesehen
von zwei Durchgédngen in die Neben-
raume, leer.

Ob der Raum tatsdchlich so aussieht
hingt natiirlich davon ab, ob das Ge-
biude inzwischen gepliindert wurde. Al-
lerdings ist dieser Raum, wenn der Di-
monenpriester auf der Insel lebt, der ein-
zige noch hougeweihte Ort, da er das
Hofhaus bisher gemieden hat. Uberhaupt
kann dieser Raum in vielerlei Hinsicht
fiir ein Abenteuer wichtig werden (siehe
"Abenteuerideen’).

Die Mahnschrift in Form eines klassi-
schen Vierzeilers ist all denen gewidmet,
welche im Zuge des Rachefeldzuges um-
gekommen sind. Es stammt vom Richter
und wurde in einer Stimmung tiefster
Verzweiflung iiber die wirklichen Aus-
maBe der ganzen Situation niedergeschrie-
ben, um auch alle spdter Erscheinenden
zu ermahnen, daB hier Schreckliches ge-
schehen ist.

Die Jadestatue ist eine feine, wertvolle
Arbeit, welche ein detailreiches Abbild
des Affengottes darstellt (Wert 25 GS).
Auch genaueste Untersuchungen fordern
hier nichts weiter zutage.”

Hier brennen zu Ehren der Ahnen eigent-
lich dauerhaft Kerzen und Riducherwerk.
Ansonsten ist die Einrichtung unverdan-
dert. Der Priester versieht hier gewissen-
haft seinen Dienst, wenn er nicht gerade
im Dorf oder beim Eremiten ist.



N3 Kammer des Hauslehrers

Dieser Raum ist duBerst kéarglich ein-

gerichtet. Neben einem Bett, einem
Schreibtisch mit Stuhl und einem
Schrank findet man hier lediglich

noch ein einfaches Biicherregal, aber

keinerlei  personliche  Gegenstdnde.
Das einzige Fenster ist mit Laden
verschlossen.

Der Hauslehrer wurde, wie auch der Prie-
ster, von Kai “Feng im Zuge des Rache-
feldzuges seiner Komplizen (siehe 'Ge-
schichte’) umgebracht, da die beiden ihm
auf die Schliche gekommen waren und er
freier agieren wollte. Da dies auch bei
der Untersuchung aufgefallen war, lieB
der Richter die personlichen Gegenstdnde
den Verwandten des Hauslehrers zukom-
men.

Solange der Lehrer noch im Haus Ilebt
und arbeitet ist dieser Raum natiirlich
auch entsprechend eingerichtet. Auf dem
Biicherregal stehen vor allem Klassiker
und philosophische Werke, im Kleider-
schrank befinden sich einfache aber gute
Kleidungsstiicke. Im Schreibtisch Schreib-
zeug sowie, leicht versteckt, die Erspar-
nisse des Lehrers, immerhin 27GS, 8SS.
Der Raum ist meist abgeschlossen, wenn
der Lehrer nicht anwesend ist.

N4 Kammer des Priesters

ist noch spartanischer
eingerichtet als N3. Lediglich eine
Schlafmatte, inzwischen vollig zer-
fressen, eine einfache Truhe sowie
ein kleines Brett an der Wand als
Biicherregal sind hier zu finden. Eine
Tiir fehlt, der Durchgang zum Altar
ist offen. Das Fenster ist ebenfalls
durch Laden verschlossen.

Dieser Raum

Der Priester, der einst hier wohnte, war
ein echter Asket, wohl einer der Griinde,
warum er diesen zuriickgezogenen Posten
einer Aufgabe in einem Kloster oder auf
einer belebteren Insel vorzog. Seine we-
nige personliche Habe lieB der Richter -
da keine Verwandten bekannt waren -
dem Kloster zukommen, dem er ent-
stammte.

Neben der nétigsten Kleidung finden sich
hier lediglich einige Biicher. Neben klassi-
schen Werken des Glaubens fallt ein

Buch etwas heraus. Es handelt sich um
eine bekannte Kindergeschichte, welche
der Priester immer und immer wieder
liest und zum groBten Teil auch bereits
auswenig kennt. Ansonsten ist in diesem
Zimmer nichts zu finden.

NS5 Das ObergeschoB

Hat man iiber die Treppe das Ober-
geschoB erreicht, so findet man sich
in einem Flur wieder von dem viele
Durchginge abzweigen. Einige Tiiren
sind noch geschlossen, andere sind
entweder offen oder sogar schon aus
den Angeln gebrochen und liegen
lose im Raum. Nur wenige Fensterla-
den sind verschlossen, so daB viele
Fenster inzwischen durch Witterungs-
einfliisse zumeist stark beschadigt
sind. Der Wind pfeift frei durch das
Gebiude und hat iiber die Jahre eine
Menge Unrat hereingetragen. Der zu-
satzlich hereingewehte Regen hat den
Boden aufgeweicht, an vielen Stellen

findet man Schimmel, z.T. sogar
Moose. Das gesamte Obergescho3
befindet sich in einem Zustand

schleichenden Verfalls, welcher gera-
dezu erdriickend iiberall spiirbar ist.
Nahezu alle Riume enthalten halbver-
moderte Betten sowie Truhen. Teil-
weise findet man noch Tische und
Stiihle, doch kein einziges Maobel-
stiick ist noch in Ordnung. Eine
kalte Nidsse liegt in den Rdumen, die
innerhalb kurzer Zeit auch jeden er-
faBt, der sich hier aufhidlt. Anson-
sten wimmelt dieser Bereich von Le-
ben: Maiuse, Spinnen sowie vielerlei
Kleingetier haben ein Zuhause gefun-

den, wo friiher Giste schliefen.

Dieser Bereich enthidlt weiter nichts
Wichtiges. Er bietet sich allerdings als
gute Umgebung fiir geheimnisvolle Ge-
schehnisse: Schritte in einem Nebenraum,
der bei Betreten leer ist; Licht dringt
aus einem der hinteren Ridume und wirft

durch die zerfetzten Fenster Dbizarre
Schatten, doch auch hier ist nichts zu
entdecken... (siehe hierzu auch ‘Abenteu-

erideen’). Desgleichen kann der SL natiir-
lich hier fiir eigene Ideen notwendige
Rdumlichkeiten unterbringen. Doch prinzi-
piell waren dies in den letzten Jahrzehn-



ten nichts anderes als Géastezimmer, die
zudem kaum noch benétigt wurden.

Das ObergeschoB wird von Que (Jiuan
regelmdBig in SchuB gehalten. Allerdings
sind die Betten schon lingst nicht mehr
bezogen, da kaum noch unverhofft Giste
eintreffen. So erscheint das ObergeschoB
zwar sauber aber leblos.

Deze GGzabpavillon

Durch Trittsteine gelangt man iiber
den kleinen Teich im Garten an einen
Pavillon, der sich auf einer Kkleinen
steinernen Plattform in der hinter-
sten Ecke des Gartens befindet. Die-
ses sowohl schlichte als auch sehr
fein gearbeitete Gebdude hat keinerlei
Fenster. Die AuBenwédnde sind weiB
gestrichen und schmucklos.

Der einzige Zugang liegt zum Hof
hin. Uber eine Stufe erreicht man die
Tiir. Sie ist aus Metall, entsprechend
schwer und mit plastischen Verzie-
rungen iiberzogen, die bekannte Sze-
nen aus dem Zweikampf zwischen
Hou und Sternstein zeigen, wobei
letztere nur als inhaltloser UmriB
dargestellt wird. Die Tiir besitzt ein
geschickt in die Verzierung integrier-
tes SchloB, sowie einen breiten Griff,
welcher als Arm Hous ausgearbeitet
ist. Ein richterliches Siegel ist iiber
dem Tiirspalt angebracht.

Das Zeltdach ist stark geschwungen,
das Balkenwerk reich verziert.

Wichtig: so ohne weiteres erkennt man
von auBen den wahren Verwendungszweck
dieses Gebaudes nicht.

Das Siegel triagt ebenfalls die Zeichen
Shen Dongaaos und man kann aus des-
sen Unversehrtheit zumindest schlieBen,
daB keine sterbliche Seele das Gebdude
seit der richterlichen Untersuchung betre-
ten hat.

Es gibt prinzipiell zwei denkbare Wege,
in den Grabpavillon zu gelangen. Zum ei-
nen konnen die Spieler natiirlich ganz
einfach das richterliche Siegel brechen,
allerdings gilt es dann immer noch, das
SchloB zu knacken oder die Tiir mit ro-
her Gewalt aufzubrechen.

Da es sich um ein normales SchloB8 han-

delt, geniigt eine erfolgreiche Anwendung
von ‘'Schlosser offnen’. Der Erfolg der
Gewaltmethode ist stark abhidngig von
den angewendeten Methoden (angesetzte
Hebel etc.). Hier muB der SL entspre-
chend abwédgen. Ganz ohne Tricks wird
es aber wohl kaum gehen, dafiir ist die
Tiir zu schwer. Sie geht auf alle Fille
nach innen auf.

Die zweite Moglichkeit ist durch Abdek-
ken einiger Ziegeln iiber das Dach einzu-
steigen. Auf diese Weise bleibt das Sie-
gel unverletzt (auf diesem Wege konnten
natiirlich auch andere eingedrungen sein!).
Der Pavillon ist ebenfalls verschlossen
(die Ahnenverehrung wird am Hausaltar
durchgefiihrt), jedoch findet man natiir-
lich kein richterliches Siegel. Nur an Fei-
ertagen werden die Zeremonien zur Eh-
rung der Ahnen hier durchgefiihrt. Von
auBen ist er in bestem Zustand. Es
diirfte sich allerdings als etwas schwieri-
ger erweisen, unbemerkt einzudringen.

Das Innere des Grabpavillons

Im Innern begriiBt die Spieler abge-
standene Luft. Das Innere des fen-
sterlosen Raumes ist mit Steinplatten
ausgelegt und wird durch einen
wuchtigen marmornen Steinaltar be-
stimmt, der bis auf zwei Kerzenstin-
der mit schon vor langer Zeit nie-
dergebrannten Kerzen und einer
Schale fiir Raucherwerk leer, jedoch
von feinsten Steinmetzarbeiten iiber-
zogen ist, die von kundiger Hand
ausgefiihrt worden sind.

Der Raum selbst ist an den.Innen-
widnden mit schlichten aber sehr
schonen Landschaftsmalereien in ge--
deckten Farben verziert, ansonsten
ist der Raum leer.

Betrachtet man sich die Steinmetzarbeiten
genauer, so kann man deutlich erkennen,
das sie religiosen Inhalts sind und For-
men der Totenverehrung aufzeigen, in Ge-
bet, Meditation etc. -

Links des Einganges bilden einige un-
scheinbare Bodenplatten eine massive Ge-
heimtiir, die ein Treppe in ein tieferlie-
gendes Gewdlbe verbirgt [nach entspre-
chender Suche 1w20 +evtl. Bonus auf
‘Geheimvorrichtungen erkennen' > 181. Hat
man sie erst einmal gefunden, so kann
man sie offnen, indem man an einer



Kante sehr kriftig driickt (mit einer ge-
ringen Wahrscheinlichkeit [nat. 201 kann
dieser Offnungsmechanismus auch per
Zufall durch einen genau auf dieser
Kante stehenden Spieler ausgelost wer-
den). An der sich nur wenig hebenden
Kante entdeckt man eine Vertiefung, in
der sich ein kleiner Hebel erfiihlen 1dBt,
welcher den Klappmechanismus entriegeln
kann. Danach 148t sich die Falltiir ein-
fach schrdg zur Seite in den Boden weg-
schieben. Darunter befindet sich eine
nach unten fiihrende steinerne Treppe.
Eigentlich sieht es hier genauso aus. Je
nach Datum kann das Riucherwerk noch
relativ neu sein, moglicherweise sind die
recht groBen Kerzen noch nicht niederge-
brannt.

Die Gruft

Die Treppe endet vor einer ebenfalls
metallenen Tiir, die kein SchloB auf-
weist, lediglich ein Ring ist an Stelle
einer Klinke angebracht. Die Tiir ist
unverziert und schimmert in mattem
Glanz. Uber dem Tiirspalt hingen
mehrere Totengebete. Auf der Tiir
ist ein Vierzeiler in Hochschrift ein-
graviert:

IR A3 iR R TIFN JR0IRF
aim P REY AAR B ZEBIRT.,
Rt KUFRTRNFT SHROT RIF KOlRANE
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AEIERT 2FRRVMEVIF AT NARTIORTN
LW Tl s .

Ubersetzung:

WER DIE RUHE DER TOTEN STORT,
DEM NICHTS MEHR ALS DER TOD GE-
HORT.

DOCH AUFRECHTE SEELEN MIT ACH-
TUNG IM HERZEN
BLEIBEN VERSCHONT VON SCHRECKEN
UND SCHMERZEN.

Bei diesem Vers handelt es sich um eine
nachtrigliche aber leere Drohung, die ein-
zig den Zweck haben soll, eventuelle
Pliinderer von ihrem Treiben abzuhalten
(Man bedenke die Angst der Ao-Lai vor
den Geistern der Ahnen). Auch fiir diesen
Spruch zeichnet sich der Richter - mit
Zustimmung der letzten iiberlebenden Be-
wohner des Hofhauses - verantwortlich.
Allerdings bekommt dieser Spruch eine

ganz andere Wiirze, wenn tatsdchlich die
Geister der Ahnen durch das Gebdude
wandeln (siehe auch 'Abenteuerideen’).
Ansonsten kann man den Raum ohne
Schwierigkeiten betreten, wobei vermut-
lich einige Totengebete aus dem Tiirspalt
fallen. Diese enthalten Segen oder Wiin-
sche sowie wohlmeinende Worte oder gar
Tips fiir die Reise ins Jenseits, abhingig
vom Schreiber. Die Tiir 1dBt sich einfach
aufziehen, ein SchloB oder gar Schutzme-
chanismus existiert nicht.

Der dahinter liegende Raum enthilt
eine trockene, unangenehme Luft, die
den Eindruck des letzten Raumes
noch verstdrkt. Der rechteckige Raum
enthilt enthdlt an drei Winden je
zwei Nischen, von denen fiinf bereits
durch Grabplatten verschlossen sind.

Die vierte Wand enthdlt lediglich
eine Tiir. Ansonsten ist der Raum
leer.

Auf den steinernen Grabplatten sind je-
weils die Namen der Verstorbenen eingra-
viert. Ansonsten findet man keine wei-
teren Informationen (auch die Lebensda-
ten fehlen normalerweise auf ao-laischen
Gribern). Es sind dies (von links nach
rechts):

- leere Nische

- Kai Lian, die Tochter

- Kai Biu, die Ehefrau

- Kai Feng

- Kai Tsung, sein Vater

- Kai Lin-Wei, die Mutter
Jeweils zwei liegen an einer Wand.
Der Grabpavillon ist deutlich neueren Da-
tums als der Rest des Hofes, was ein
entsprechend aufmerksamer Spieler ohne
weiteres feststellen kann (z.B. Spieler
mit ‘Philosophie’, wenn er sich das Ge-
biude etwas genauer betrachtet. Das Al-
ter laBt sich so auf etwa 80 Jahre
schidtzen).
Auch die begrenzte Zahl der Nischen so-
wie die hier beerdigten beiden letzten
Generationen deuten darauf hin, daB der
Pavillon neueren Datums ist.
Dieser Raum weist ansonsten . keinerlei
Besonderheiten auf. Allerdings konnte er
fiir Abenteuer, die sich mit den Verstor-
benen befassen von Bedeutung sein (siehe
'Abenteuerideen’).
Prinzipiell sieht es hier genauso aus. Es
miissen natiirlich einige Anpassungen an
den Verlauf der Geschichte gemacht wer-
den:



An der Tiir findet man wahrscheinlich
keine Totengebete (hochstens eines von
Feng an seine Frau oder seine Eltern).

In der Gruft sind beide Nischen an der.

rechten Wand noch frei An der dem
Eingang gegeniiberliegenden Wand ist die
rechte Nische (Kai Feng) auch noch frei.

Soweit zunichst einmal zur Beschreibung
des Hofhauses. An dieser Stelle sollen
noch einige allgemeine Dinge gesagt bzw.
wiederholt werden.

Im Gegensatz zum Haus des Eremiten,
bei welchem der SL je nach Wahl des
Bewohners schon relativ an die hier vor-
gestellte Ausarbeitung gebunden ist, han-
delt es sich bei dem Hofhaus um ein -
je nach Abenteuer und Hintergrund - du-
Berst flexibles und variables Gebilde.
Wihrend bei Spielen in der Vergangenheit
mit Bewohnern, auch hier die Vorgabe
schon als Richtlinie angesehen werden
sollte, ist die Beschreibung des Zustan-
des in der Gegenwart im hochsten Fall
ein grober Leitfaden, der mehr oder we-
niger deutlich abgewandelt werden kann.
Neben einer sehr wahrscheinlichen Pliin-
derung - von welcher Seite und aus wel-
chen Griinden auch immer - spielt natiir-
lich auch das Abenteuer selbst ein wich-
tige Rolle. Es sei ausdriicklich darauf
hingewiesen, daB die Wahrscheinlichkeit

eines verwiisteten und gepliinderten Hof-
ist,

hauses sehr hoch schlieBlich sind

schon einige Jahre vergangen, in denen
niemand mehr das Hofhaus hé&tte schiit-
zen konnen. Gibt es allerdings irgendwel-
che "Bewacher” z.B. in Form von Geistern
der Verstorbenen, so konnte man z.B.
eine nur teilweise Pliinderung, dafiir aber
in einem dunklen Raum - die inzwischen
verweste Leiche des Pliinderers mit sei-
nem Diebesgut finden. Mit diesem kleinen
Ausflug Richtung ‘Abenteuerideen’ sollen
nur einige Maoglichkeiten aufgezeigt sein.
Desweiteren ist das Hofhaus aufgrund
seiner Flexibilitdit der geeignetste Ort zur
Unterbringung von Informationen und
Hinweisen. Hierzu einige Beispiele im
vielgenannten Kapitel 'Abenteuerideen’ am
Ende.

Mir ist es an dieser Stelle wichtig, dem
SL klar zu machen, daB die Vorgabe
nicht - wie gewohnt - ein starres
Schema ist, an welches es sich fast skla-
visch zu halten gilt, sondern ein Leitfa-
den, der dazu noch ein Ideal beschreibt,
was am unwahrscheinlichsten ist. Es
wurde lediglich gewidhlt, um die vollstdn-
digste Ausstattung des Hofhauses nach
den Jahren aufzuzeigen, ein optimierter
Grenzfall, nichts weiter.

Inhalt des zweiten Teiles sind das Haus
des Eremiten, welches inzwischen von
dem Dimonenpriester u Shong be-
wohnt ist, die Beschreibung der NSC so-
wie die vielzitierten 'Abenteuerideen’.




A andouts

Uber dem Tor zum Hofhaus, auf einer steinernen Tafel:

libersetzung (Hochschrift!):
TRETET EIN
DEN GUTEN SEELEN ZUM SCHUTZ

DEN BOSEN SEELEN ZUM TRUTZ

Ein Zettel iiber dem Hausaltar, schon ziemlich vergilbt:

4 >

Den Toten sbi gegonnt die Ruhe,
das feben meinte es nicht gut.
CGedenke ihzer in Achtung,
aunf daf das Uctteil (gnddig lausfdillt!

Eingraviert in die metallene Tiir zur Gruft:

Uibersetzung (Hochschrift!):
WER DIE RUHE DER TOTEN STORT,
DEM NICHTS MEHR ALS DER TOD GEHORT.
DOCH AUFRECHTE SEELEN MIT ACHTUNG IM HERZEN
BLEIBEN VERSCHONT VON SCHRECKEN UND SCHMERZEN.



