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Abenteuer in Clanthon

Die goldene Stadt Peutin
Eine Stadtbeschreibung - Teil 1

TVBormwort

Mit diesem ersten Teil beginnt eine sich
iiber insgesamt vier Ausgaben hinziehende
Beschreibung der clanthonischen Stadt
Peutin. Zu den nzheren kulturellen Um-
stinden Clanthons kann im Rahmen dieser
Stadtbeschreibung nicht nédher eingegangen
werden, man findet entsprechende Infor-
mationen im fiir das Regelwerk "Abenteuer
in Magira"” erschienen Kulturanhang "Aben-
teuer in Clanthon".

liber die Art und Weise, in der man eine

Stadtbeschreibung aufziehen kann, gibt es

mit Sicherheit viele verschiedene Ansichten
und jeder Spieler/Spielleiter stellt unter-
schiedliche Anspriiche an eine solche Ver-
offentlichung. Wir sind uns dieser Tatsa-
che vollig bewuBt. Nichtsdestotrotz haben
wir uns fiir eine weniger verbreitete, unse-
rer Meinung nach jedoch verniinftige Aus-
arbeitung und Aufmachung entschieden:
Entgegen dem allgemeinen Weg professio-
nell verdffentlichter Stadtbeschreibungen
sehen wir weder Nutzen noch Sinn in einer
bis zum letzten Haus und Bewohner ausge-
arbeiteten Stadt, in der eine persodnliche
Freiheit des Spielleiters nur durch Abédnde-
rungen des Gegebenen ermdoglicht wird.
Wen interessiert es beim Rollenspiel
schon, daB der Bicker am Ende der Go-
blingasse ein magisches Kuchenmesser +4
unter der Theke liegen hat, mit dem er auf
jeden losgeht, der die mangelhafte Qualitit
seiner ansonsten um 24,78% billigeren Wa~
ren bemingelt (und dessen 42-jihrige Frau
eine Liaison mit dem Verlobten ihrer
18-jahrigen Tochter hat, die im iibrigen
eine schreckliche Naschkatze ist und des-
halb abends immer in die Backstube
schleicht und ihre favorisierten Zuckerkrin-
gel klaut, weshalb ihr Vater jetzt einen
Vertrag mit einem &lteren Leibwichter
(welcher im iibrigen im ersten Stock eines
Hauses am Hurzelweg wohnt und wegen
seiner stindig stinkenden ungewaschenen
Socken Arger mit seiner Vermieterin hat ,
welche .... usw. usf.))???

Aus diesem Grunde beschrinkt sich diese

Stadtbeschreibung auf das wesentliche,
d.h. es wird ein allgemeiner Uberblick iiber
die Stadt und seine Bevdlkerung gegeben,
die wichtigsten (und tatsdchlich spielrele-
vanten) Gebdude werden genannt und je
nach dem kurz beschrieben. Wir sind der
Meinung, daB jeder Spielleiter flexibel ge-
nug sein miiBte, um ein bendtigtes Ge-
schift aus dem Boden zu stampfen (genug
Platz ist ja noch in der Stadt). Falls jedoch
im Zuge eines Abenteuers ein Spielleiter
einem bestimmten Gebdude mit einem in-
teressanten Hintergrund eine entsprech-
ende Ausarbeitung angedeihen ld8t, soll er
sich dann nicht zuriickhalten, uns diese zu-
kommen zu lassen, um sie im Rahmen ei-
ner Gebiudeverdffentlichung hier im Al-
MER anderen Spielern und Spielleitern zu-
ginglich zu machen.... (wir wiirden uns je-
denfalls iiber entsprechende Resonanz sehr
freuen!)

In den noch folgenden Verdffentlichungen
wird dann vor allem auf die Verflechtun-
gen und Verfeindungen der einzelnen in
Peutin lebenden Bevilkerungsgruppen ein-
gegangen, um dem Spielleiter entsprechen-
des Hintergrundmaterial fiir mdgliche
Abenteuer zu liefern. Doch mit diesem
kurzen Ausblick (nach diesem viel zu lan-
gen Vorwort) wollen wir uns nun Peutin,
der goldenen Stadt und Zierde des clan-
thonischen Reiches zuwenden. So folge
denn, geneigter Leser, auf dem Weg zu
Peutins Toren und auf einem Bummel
durch die StraBen dieser jungen, aufstre-
benden Stadt.

Das Umnmland Pertinns

Das Land der groBen Pferde ist das flad-
chenmiBig groBte Landschaftsgebiet Sam-
burs und liegt in der Mitte des gleichnami-
gen Herzogtums. Es besteht aus einer wei-
ten, grasbewachsenen Ebene. Im Nor geht
es in das Seengebiet, im Ydd in die Vorge-
birge der Sichel und der Bergkette von Ca-
lan iiber. Weiter im Siid, wo auch Peutin
liegt, ist die Grasebene mit Buschwerk,



Dornenhecken und kleineren Gehdlzen
durchsetzt.

Im Land der groBen Pferde herrscht ein
gemiBigtes Klima mit warmen Sommern
und milden Wintern. Leichte Regenschauer
gibt es das ganze Jahr iiber, die besonders
in den Winter- und Friihlingsmonden zu-
nehmen. Zwar liegt im Winter in Peutin
meist ein bis zwei Monde lang Schnee,
doch schon im letzten Wintermond (dem
Hornung) bemerkt man den Einzug des
Friihlings. o

Das Land der groBen Pferde hat seinen Na-
men von den zahlreichen Wildpferdeherden,
die es durchstreifen. Daneben gibt es Her-
den wilder Rinder und kleinere Gruppen
von Kentauren, die sich manchmal unter
die Wildpferdeherden mischen. Die Einwoh-
ner Samburs halten seit jeher gezihmte
Wildpferde und -rinder, sowie Schafe.

Auf der weiten, nur durch vereinzelte Bu-
chenhaine unterbrochenen Grasebene findet
man eine Vielzahl von wildwachsenden
Kriutern und Blumen. Eine besonders
schone Wildblume ist die Sternenblume,
deren Bliitezeit die ndchtlichen Wiesen und
Ebenen in ein Abbild des Sternenhimmels
verwandelt, da die Bliitenkelche tagsiiber
das Licht der Sonne sammeln, um es
nachts wieder auszustrahlen. Hier lebt
Tumnus, der Meister der Tiermenschen. Er
ist ein Faun, der Tiere fiir die Dauer eines
Tages in Tiermenschen verwandeln kann.

In dieser Landschaft liegt die Goldritter-
mark. Sie hat etwa die Form eines langge-
zogenen Vierecks und umfaBt rund 1.500
Quadratkilometer.

Bis auf wenige Hiigel und kleine Waldflek-
ken gibt es in der Goldrittermark keine au-
genfdlligen  Landschaftsmerkmale.  Zur
Mark gehdren einige Dorfer, Weiler und
Flecken, deren Namen und Lage der Karte
zu entnehmen sind.

Chrontil bder Goldentent
Stadt Peurtin

Die Anfinge
Als die Clanthonier im Jahre 29 n.d.F. in

die Alte Welt versetzt wurden und nach
Zwischenstationen in den Teil im Siid des
alten Clanthons gelangten, der als Herzog-
tum Sambur bezeichnet wurde, existierte

Peutin - dessen alte Schreibweise Poitin
zugunsten von Peutin gewandelt wurde -
praktisch nicht. Inmitten dieser Landschaft
fand sich allein eine felsige Erhebung und
auf ihr eine diister und unheimlich anmut-
ende Urrghfestung, die spdtere Veste Peu-
tin. Um die Veste herum hatten die Clan-
thonier und Clanthern zundchst Zeltdorfer
errichtet, um fiir die Unterbringung der
Truppen und der nach und nach eintreffen-
den clanthonischen Bevilkerung zu sorgen.
Dorian SheeCasta war einer der ersten -
unter denjenigen Clanthern, die nicht als
Fiihrer von clanthonischen Truppenteilen
im ersten Krieg Clanthons auf der Alten
Welt nach der Finsternis teilgenommen
hatten - der im Herzogtum Sambur und
kurze Zeit spdter in Peutin eintraf. Er
wurde vom Kimmerer Clanthons, Pendror
ra Ys, zum designierten Grafen der Stadt
Peutin erkldrt, spdter in diesem Amt von
der Clanthern-Versammlung bestdtigt und
erhielt den Auftrag, die Stadt Peutin zu er-
richten.

Der Aufbau der Altstadt

Die Planungs- und Organisationsarbeiten
begannen sofort nach der Ankunft. Die um
die Urrghfestung herum lagernden Solda-
ten wurden zum groBten Teil zu den not-
wendigen ersten Arbeiten herangezogen. Zu
diesen ersten Arbeiten gehodrte vor allem
die Renovierung und Instandsetzung der
spateren Veste Peutin, die aufgrund einer
Entscheidung des Kdmmerers als Domizil
des Konigs Mollbarth und als Arbeits-
stitte des Kdmmerers bei seinen Aufen-
thalten in Peutin dienen sollte.

Bereits wdhrend der Renovierung der ehe-
maligen Urrghfestung wurde mit dem Bau
der ersten Stadtmauer begonnen, die spa-
ter als Altstadtmauer bezeichnet werden
sollte.

Gleichzeitig mit dem Mauerbau begann der
Aushub des Mauergrabens, dessen Wasser:
aus dem Diisselbach stammte. Dieser Bach,
der urspriinglich nahe an der Festung vor-
bei sein Bett besaB, wurde in den Mauer-
graben umgeleitet.

Nach der Durchfiihrung der wichtigsten
Renovierungsarbeiten an der &dufBleren Fas-
sade der Festung waren bereits die ersten
Biirger aus NeuClanthon eingetroffen, so
daB mit dem Bau der Gebdude im Alt-



stadt-Innern begonnen werden konnte. Der
Bau begann mit dem Stadthaus am Andre-
asweg, sowie dem Falkenhaus, dem Sitz
des Herzogs von Sambur an der Bolker
StraBe. Das Zeughaus sowie das Wachhaus
der Stadtwache wurden im néchsten
Schritt errichtet. Die Hduser mit den Woh-
nungen fiir die Biirger und mit den H&and-
lerladen und einigen ersten Handwerks-
stdtten folgten.

Die #uBeren Stidte: :

Hofgartenstadt, Slidstadt und Oberkassel
Sowohl der Kimmerer Pendror ra Ys als
auch Graf Dorian rechneten damit, daB
Peutin in der Lage sein miiBte, rund 10.000
Biirger in seinen Mauern aufzunehmen. Der
fiir den Anfang vorgesehene und erbaute
Stadtkern - die Altstadt - war dafiir ein-
deutig zu klein.

So begann Graf Dorian bereits Ende des
Jahres 29 n.d.F. mit den Planungen fiir die
drei duBeren Stadtteile - die Hofgarten-
stadt, die Siidstadt und als letztes Bauob-
jekt Oberkassel. Die Richtigkeit dieser Pla-
nung zeigte sich deutlich an den noch
lange bestehenden Zeltdorfern in der na-
hen Umgebung Peutins.

Widhrend die Arbeiten in der Veste Peutin
im Hornung des Jahres 30 n.d.F. und die
Altstadt im Maien des gleichen Jahres
weitgehend fertiggestellt waren, begannen
bereits im Wonnemond des Jahres 30 n.d.F.

die Arbeiten an den Stadtmauern der Hof-.

gartenstadt und der Siidstadt, sowie die
dazugehdrenden Arbeiten an der Erweiter-
ung der Griben. Die Arbeiten an dem
Stadtteil Oberkassel wurden im Gilbhard
des Jahres 30 n.d.F. begonnen.

Bereits im Ernting 30 n.d.F. konnte die
Offnungsfeier fiir die Hofgartenstadt ver-
anstaltet werden. Die Offnungsfeier fiir die
Siidstadt folgte im Scheiding des gleichen
Jahres. Oberkassel wurde im Lenz 31 n.d.F.
fiir die Biirger geodffnet.

Mit den Erdmassen, die bei der Erweiter-
ung der Gridben fiir die drei duBleren Stidte
anfielen, wurden im Nor Peutins die durch
das Reutertor und das Miihlentor gen Nor
filhrenden Wege in Form von Ddmmen er-
hoht. Dariiber hinaus wurden durch Gra-
bungen und Stauarbeiten der ehedem nicht
mit den Grdben der Altstadt verbundene
Hofgartenteich erweitert, sowie der Volks-

gartenteich und der Opernteich neu ange-
legt. Diese Teichanlagen sollten zur Ver-
teidigung der Peutiner Altstadt gen Nor
dienen, da hier urspriinglich keine Erwei-
terungen Peutins vorgesehen waren.

Die Arbeiten an diesen Stddten bezogen
sich aufgrund der wenigen zur Verfiigung
stehenden Zeit nur auf das Notigste. So
wurden neben den Mauern und Griben die
Gebdude nur soweit errichtet, daB sie be-
wohnbar waren. Den Ausbau (sowohl innen
als auch auBen) nahmen die Biirger, die
nach und nach in die Hiduser einzogen -
teilweise in gemeinschaftlicher Nachbar-
schaftshilfe - selbst vor. Dies trug unter
anderem vorteilhafterweise auch dazu bei,
daB die Stadt den Charakter einer gewissen
Vielfalt erhielt, da die Biirger die Moglich-
keit hatten, vorhandenes Grundmaterial
nach eigenen Vorstellungen zu gestalten.

'Das Jahr 31 n.d.F. war ein sehr bewegtes

Jahr fiir die noch sehr junge Stadt Peutin
und ihre Einwohner. Der Graf Dorian Shee-
Casta fiihlte sich den Anforderungen, die
die aufstrebende Stadt an ihn stellte, nicht
mehr gewachsen und zog sich auf seinen
Ruhesitz in der Goldrittermark zuriick.
Auch den kurz darauf berufenen Graf Riidi-
ger von Falkenfels hielt es nicht lange in
seinem Amt. Er iibergab es noch im Jahr 31
n.d.F. an Gréfin Adikema von den Wich-
tern des Einhorns, die seitdem als Grifin
von Peutin den Regierungssitz und als
Markgrifin die Goldrittermark im Auftrag
des Konigs verwaltet.

Die urspriinglich fiir 10.000 Einwohner
konzipierte Stadt droht inzwischen auf-
grund der anhaltenden Einwanderungswelle
aus allen Ndhten zu platzen und beher-
bergt zur Zeit geschitzte 12.000 Clantho-
nier. Aus diesem Grund wurde die ur-
spriingliche Absicht die Stadt im Nor
durch Seen zu verteidigen aufgegeben und
eine neue Vorstadt konzipiert. Im Augen-
blick sind die Seen zum groBten Teil trok-
kengelegt und die ersten Umrisse der Neu-
stadt zu sehen. -

Das FTSappen Perttina

zeigt wie die Abbildung andeutet den gold-
farbenen Kopf eines Hengstes auf schwar-
zem Grund. Hierbei leitet sich die goldene
Farbe von dem Beinamen Peutins, "Die
Goldene Stadt” ab, der Hengstkopfda Peu-



Land der gro-

tin wie bereits erwdhnt im
Ben Pferde liegt.

Befchretibuintg der eirntgel~
ntert Stadtteile

I Allgemeirntesd

Obwohl Peutin eine von Grund auf ge-
plante Stadt ist, sieht man ihr dies nicht
an, da bei ihrer Planung darauf geachtet
wurde, unnatiirliche Bauweisen zu vermei-
den. So orientierten sich die Erbauer an
natiirlichen Gegebenheiten des Bodens, die
auch bei einer natiirlich gewachsenen Stadt
eine Rolle gespielt hidtten.

Die Gebéude in den vier Stadtteilen besit-
zen zumeist 2-3 Stockwerke, nur in der
Altstadt findet man auch vierstockige Hau-
ser. Diese besitzen nahezu durchweg Spitz-
dicher, deren Giebel in manchen Fillen
auch zu Walmdichern ausgearbeitet sind.
Die im groBen und ganzen schmucklosen
Hiuser hinterlassen durch ihre Bauweise
einen besonderen Eindruck, da durch viele
kleine Balkons, Erker, Eck- und Dachtiirm-
chen sowie Giebelvorspriige ein vielfalti-
ges, abwechslungsreiches Stadtbild ge-
schaffen wurde. Beliebt sind auf den Da-
chern zahlreicher Hiuser die Rauchfinge
der Kamine in Form eines Einhornkopfes
(neuerdings sind hier auch solche in Form

von Rittern in Vollriistung in Mode ge-
kommen).

Die Stadtmauern, die die einzelnen Stadt-
teile umgeben, haben einen Durchmesser
von vier Schritt; sie sind im Falle der Alt-
stadt neun Schritt, im Falle der ZuBeren
Stidte sieben Schritt hoch. Die Mauerkrone
besteht aus einem zwei Schritt hohen du-
Beren Wehr, versehen mit SchieBscharten
fiir Bogenschiitzen und Beobachtungsstdn-
den fiir Wachposten; zur Stadt hin wird
der Wehrgang von einer einen Schritt ho-
hen Wehrmauer begrenzt. Der Zugang zu
den Wehranlagen ist durch die Tiirme der
Stadttore moglich: im Inneren fiihren Wen-
deltreppen zu den Wehrgangen hinauf.

Die Stadttore bestehen aus zwei, im Falle
der Altstadt 20. Schritt, in den &duBeren
Stadtteilen je 1S5 Schritt hohen Tiirmen,
welche iiber schmale Wehrstege miteinan-
der verbunden sind. Darunter befinden sich
die aus jeweils zwei Fliigeln bestehenden
Tore, deren schwarzes, hartes Holz (das
aus einem nahe Peutin gelegenen Wald-
stiick stammt) mit Eisenbeschldgen zu-
sédtzlich verstdrkt worden ist.

Die Griében, die die einzelnen Stadtmauern
umgeben, wurden allesamt kiinstlich aus-
gehoben und werden vom Diisselbach mit
Wasser versorgt, welcher schon bei den
Arbeiten an der Altstadt in die Grabenan-
lagen umgeleitet worden ist. Das Graben-
system wird aus dem Siid gespeist und

~ flieBt aus dem inzwischen im Zuge der

BaumaBnahmen der Neustadt groBteils zu-
geschiitteten Volksgartenteich im Nor der
Stadt wieder in sein altes Bachbett ab. Die
tiefsten Gridben sind hierbei die Grében des
sogenannten Inneren- oder Altstadtgrabens
(welcher eben jenen Stadtteil umschlieBt),
mit einer Tiefe von bis zu zwdlf Schritt.
Die duBeren Griben besitzen eine Tiefe von
fiinf bis acht Schritt. In ihnen tummelt
sich ein reichhaltiges Tierleben, vor allem
SiiBwasserfische, aber auch eine Kkleine
Krabbenart. Aus diesem Grunde wird auch
in begrenztem Umfang Fischfang betrieben,
welcher auf dem wochentlichen Markt so-
wie direkt nach dem Fang aus den Booten
heraus feilgeboten wird.

Die Kanalisation soll hier nur in knapper
Form angeschnitten werden, da ihr ein vol-
ler Teil der Stadtbeschreibung in einem der
nichsten Hefte gewidmet werden soll. So-



wohl aus Griinden der Dreckent- als auch
der Wasserversorgung wurde ein vielfalti-
ges unterirdisches System unter den ein-
zelnen Stadtteilen angelegt. Wiahrend in
den Vorstiddten aufgrund des geringen Ho-
henunterschiedes zu den Gridben lediglich
ein einfaches Kanal- und Kellersystem zu
finden ist, ist die deutlich hoher gelegene
Altstadt in mehreren Ebenen unterkellert,
die Kanalisation befindet sich natiirlich
wieder auf der untersten, der Grabenebene.
Die Kanalisation, also die Abwasserentsor-
gung, wurde unter Verwendung des harten,
schwarzen Gesteins, aus dem auch die Ve-
ste Peutin erbaut wurde, unterirdisch ange-
legt, z.T. jedoch auch, vor allem in der
Altstadt, durch den bloBen Fels gehauen
und wird vom Wasser des Diisselbaches
durchflossen. Die Kanile liegen dabei von
auBen leicht zuginglich - z.B. fiir Repara-
turarbeiten - im Falle der ZduBleren Stddte
ungefidhr 2-3m unter den StraBen, wobei
kleine Seitenkanile die Verbindung zu den
Hiusern und Gebduden, in denen die
schlieBlich die meisten Abfélle entstehen,
herstellen. In der Altstadt erreicht man die
eigentlichen Abwisserkandle iiber ldngere
Leitern, welche in eine dunkle und feuchte
Tiefe fiihren....

Die Wasserversorgung: beim Bau der Keller
unter den Hidusern der Altstadt wurde
festgestellt, daB der Diisselbach einen sehr
hohen Grundwasserspiegel erzeugt, was
man sich beim Bau der Brunnen insofern
zunutze gemacht hat, als daB sich in na-
hezu jedem Keller ein Brunnen zur Wasser-
versorgung befindet. Diese sind aufgrund
des hohen Wasserdrucks z.T. bis knapp
unter die Brunnenkrone mit Wasser ge-
fiillt, was bei Hochwasser natiirlich zu ei-
ner regelmiBigen Uberflutung der tieferge-
legenen Keller fiihrt.

Die in den StraBen und auf den Pldtzen der
Stadt gelegenen Brunnen haben, obwohl
natiirlich funktionsfihig nahezu ausschlief-
lich Zierfunktion. Bei Wasserknappheit be-
dient man sich notgedrungen aus den die
Stadt umgebenden Griben und Teichen. Bei
der Planung des Wasserent- und versor-
gungssytems wurde soweit moglich genau
darauf geachtet, daB Abfille, Fikalien etc.
nicht in das fiir die Trinkwasserversorgung
notwendige Grundwasser eindringen kon-
nen.

Die Brlicken Peutins sind im Falle der von
den Vorstidten nach auBen fiihrenden
Briicken einfache Holzkonstruktionen, die
zur Sicherheit ihrer Benutzer mit gleich-
falls holzernen Gelindern versehen wur-
den. Eine Ausnahme bildet hier nur die
Friedrichsbriicke, die von der Hofgarten-
stadt gen Est aus der Stadt hinaus fiihrt,
welche wie alle von der Altstadt ausgehen-
den Briicken massive Steinkonstruktionen
darstellen (die Altstadtbriicken waren ehe-
mals auch Holzbriicken, wurden allerdings
im Zuge des Ausbaus Peutins entsprechend
durch Steinbriicken ersetzt).

Die Einwohnerzahl liegt im Moment, wie
bereits erwihnt, bei ungefiahr 12.000 Clan-
thoniern, wobei davon S5.000 in der Alt-
stadt, 2.200 in der Hofgartenstadt, 2.800
in der Siidstadt sowie 2.000 in Oberkassel
leben. In diesen Zahlen sind nicht die vor
den Toren der Stadt angesiedelten Bauern
und Fischer (sowie anderes Volk) beriick-
sichtigt.

IXI Die Wity tadt

Die zentral in Peutin gelegene Altstadt ist
nicht nur der idlteste und groBte Stadtteil,
sondern auch mit Sicherheit der wichtigste
und interessanteste Bereich. Hier findet
man mit z.T. bis zu vier Stockwerken die
hochsten Stadthiuser sowie nahezu alle
wichtigen offentlichen Gebdude. Mit na-
hezu 5.000 Einwohnern ist jedoch gerade
die Altstadt besonders von der deutlichen
Uberbevilkerung betroffen. Obwohl man
beim Bezug der Stadt darauf bedacht war,
die Bevolkerungsschichten unter- und mit-
einander moglichst vermischt leben zu las-
sen, lieB sich doch eine gewisse Konzen-
trierung einzelner Gruppen in bestimmten
Bereichen der Stadt nicht vermeiden. So
haben sich der Konig und die Clanthern,
sowie wenn Clanthonier, dann doch zum
groBten Teil reiche Biirger, in der Altstadt
angesiedelt. Die Hindler haben sich im
siidlichen Teil der Altstadt niedergelassen,
wo auf der MarktstraBe einmal wochent-
lich zusitzlich zu den vorhandenen Laden-
geschiften ein Wochenmarkt stattfindet
(siehe "Die Mirkte").

Die Altstadt miBt in der Breite rund 250
Schritt, in der Linge - gemessen vom siid-
lichsten Punkt bis zum norlichsten Punkt
am Reutertor - 560 Schritt.



1 Die Veste Peutin

Die Residenz Ké&nig Mé&llbarths und Aufen-
thaltsort des Kimmerers Pendror ra Ys
(wihrend seiner Aufenthalte in Peutin) ist
natiirlich unumstritten das Zentrum der
Altstadt. Auf einem Hiigel gelegen, iiber-
blickt sie mit ihren golden schimmernden
Aufenmauern majestitisch die Stadt.

Der Hlgel entstand durch entsprechende
Umschiittung der Erdmassen aus dem Bau
des inneren Grabens, welche den ehemals
zehn Schritt hohen Fels, auf dem die Veste
seit jeher steht zu einem sanften Hiigel
abrundeten. Die Erdmassen wurden mit ei-
ner Schicht fruchtbaren Bodens versehen
und begriint. Auf dem Vestenhiigel, wie er
auch genannt wird, wachsen Gras sowie
zahlreiche, von den Heilern der Stadt ange-
pflanzte Heilkrduter. Setzlinge von Laub-
biumen wurden ebenfalls ausgebracht.

Die Veste besitzt einen sechseckigen Grun-
driB, dessen Ursprung und Bedeutung un-
bekannt ist. Es ist jedoch davon auszuge-
hen, daB ihr GrundriB nichts mit dem clan-
thonischen Zeichen fiir Hexerei, dem Sech-
seck, zu tun hat. An den sechs Ecken der
AuBenmauer befindet sich jeweils ein etwa
25 Schritt hoher Turm mit einem Durch-
messer von acht Schritt. Im Zentrum der
Veste befindet sich ein siebter Turm, der
etwa S0 Schritt hoch ist und einen Durch-
messer von 14 Schritt besitzt. Von &duBle-
rem Turm zu &#uBerem Turm besitzt die
Veste einen Durchmesser von 92 Schritt.
Der gleichfalls sechseckige, dem &uBeren
UmriB parallel folgende Innenhof hat einen
Durchmesser von 42 Schritt. Die eigentli-
che Veste ist somit der durchschnittlich 18
Schritt breite Ring um den Innenhof, wel-
cher eine Hohe von 15 Schritt besitzt. Auf
der AuBenseite, zwischen den duBeren Tiir-
men, verlduft ein zweieinhalb Schritt brei-
ter Wehrgang, dessen Zugang von den Tiir-
men aus moglich ist. Die dort patrouillie-
renden Wachmannschaften der speziell fiir
die Bewachung der Veste abgestellten Ab-
teilung der Stadtwache, die Goldritterwa-
che, werden nach auBen durch eine zwei
Schritt hohe Wehrmauer geschiitzt.

Die Veste war urspriinglich sowohl von au-
Ben als auch von innen ein monstroses,
diisteres und unheimliches Bauwerk. Zur
Errichtung wurde ein beinahe schwarzer
Stein in groBen Blocken verwendet. Widh-

rend der im Jahre 29 n.d.F. durchgefiihrten
Renovierungsarbeiten wurde die Veste nach
auBen hin mit einem hellgrauen Anstrich
versehen, der durch den Zusatz einer wei-
teren Farbe der Veste einem golden Schim-
mer verleiht, wihrend im Gebiudeinneren,
wo notig - hauptsdchlich in den Gangsy-
stemen (s.u.) - weiBe und pastellfarbene
Farben angebracht wurden (Der goldene
Schimmer an den AufBlenmauern der Veste
sowie die Verwendung &dhnlicher Farben auf
den Dicher vieler Hduser hat Peutin den
Beinamen "Die Goldene Stadt” einge-
bracht). Der Innenbereich wurde allerdings,
bis auf wenige Ausnahmen im Urzustand
belassen, da eine Renovierung nicht erfor-
derlich schien. '
Eine Besonderheit der Veste ist ihr inneres
, um das sich die wildesten Ge-
riichte Ranken, ohne daB jemals echte Fak-
ten nach auBen gedrungen wiren:
Angeblich soll dieses - nicht zuletzt sogar
durch Einsatz von Magie - beim Durchwan-
dern weitaus ldnger erscheinen, als unter
normalen Umsténden in der Veste unterge-
bracht werden konnte. Die mehreren unter-
und oberirdischen Stockwerke des Vesten-
rings sollen fast ausnahmslos nicht durch
Treppen sondern durch Rampen miteinan-
der verbunden sein. Diese beiden Faktoren
machen auf alle Félle ein Betreten des
Gangsystems ohne kundige Begleitung zu
einem aussichtslosen Unterfangen, da
Wege zu den einzelnen Rdumen der Veste
keineswegs offensichtlich sind. Es wird gar
davon berichtet, daB Personen, die auf ei-
gene Faust die Gdnge der Veste betreten
haben nie wieder aufgetaucht sind und daB
die tieferen Geschosse der Veste gar
schreckliche und greuliche Dinge beherber-
gen.... Auf alle Fille ist iiber das Innere
der Veste eigentlich so gut wie nichts be-
kannt.
Den Zugang zur Veste ermdglicht die
Rampe, die vom Beginn der MiihlenstraBe
im Est der Altstadt abzweigt. Die ur-
spriinglich vorhandene Rampe wurde bei
der Aufschiittung des Vestenhiigels besei-
tigt.
Schenkt man Geriichten und Legenden
Glauben, so soll es in Peutin auch noch
Restbestinde an Orks und Geistern geben,
die - eben diesen Geriichten zufolge - vor-
nehmlich in den Tiefen der Veste Peutin



ihr Unwesen treiben. Da nach wie vor un-
bestitigt, werden die Orks und Geister
selbstverstindlich in der Einwohnerzahl
Peutins nicht beriicksichtigt, zumal ihre
genaue Zihlung groBen Schwierigkeiten un-
terworfen wire....

2 Haus Riidiger 3 Haus Hermann 4 Wolfs-
haus

Hierbei handelt es sich um Clanthernhdu-
ser, also Gistehduser, die ausschlieBlich
der Unterbringung von zu Besuch in Peutin
anwesenden Clanthern vorgesehen sind.
Obwohl schlicht, weisen sie trotz allem
nach auBen die Wiirde und Eleganz auf, die
man von solchen Hidusern erwarten wiirde.

5 Das Schépferhaus

Entsprechend dem philosophischen Charak-
ter des religiosen Weltbildes der Clantho-
nier, in dem der Weltenschopfer die zen-
trale Rolle spielt, handelt es sich bei die-
sem Haus nicht um eine Kapelle oder Kir-
che, in der dem Weltenschopfer gehuldigt
werden soll. Dorian SheeCasta, von dem
die Idee zur Errichtung des Schopferhauses
ausging, empfand es als folgerichtig, den
Biirgern und Clanthern der Stadt einen Ort
zur Verfiigung zu stellen, an den sie sich
zur Meditation zuriickziehen konnen. Das
vierstdckige Gebdude bietet mit seinen un-
terschiedlichsten Rdumlichkeiten Moglich-
keiten zur alleinigen oder gemeinschaftli-
chen Meditation, Gespriche iiber philoso-
phische Themen und - sofern es ein Clan-
thonier wiinscht - Gebete.

6 Das Stadthaus

dient der Grifin Adikema als Domizil und
Arbeitsstitte. Dieses mit einem groBlen In-
nenhof versehene Gebiude beinhaltet daher
auch verschiedene Bereiche und Abteilun-
gen. So findet sich neben dem Wohnbe-
reich der Gridfin auch der dazugehdrige
Wohn- und Arbeitsbereich des Gesindes,
sowie die Stadtverwaltung, die fiir den ge-
samten anfallenden Biirokratismus zustdn-
dig ist. Desweiteren befinden sich in dem
vierstockigen Gebdude, das durch seinen
schlichten, beinahe schmucklosen Baustil
auffillt, Versammlungssdale fiir die ver-
schiedensten Anlidsse und in unterschiedli-
cher GridBe, sowie eine groBe, nicht 6ffent-
liche Bibliothek. Simtliche Bereiche des

Stadthauses sind nur iiber den Innenhof zu
erreichen, dessen Zugang von ausgewdhlten
Mitgliedern der Stadtwache streng kon-
trolliert wird (Zugang wird nur bei ent-
sprechender Berechtigung oder einem ande-
ren triftigen Grund gewédhrt). Der dreistok-
kig in die Tiefe gehende Keller, welcher
ehemals auch in den untersten beiden Ebe-
nen die Kerker der Stadt enthielt, ist in-
zwischen zum groBten Teil verwaist und
verlassen. GroBe Bereiche wurden auch zu-
geschiittet, um sie von den wenigen noch
als Archiv genutzten Bereichen abzutren-
nen. Zum Keller siehe auch unter "8 Haus
Alba”.

7 Das Falkenhaus

ist das Domizil des Erzherzogs Zodor von
Tannhaus, Herzog von Clanthon und ist,
ebenso wie das

8 Haus Alba

- dem Aufenthaltsort des Herzogs von
Sambur, Xaver aus dem Eis, zur Zeit sei-
nes Aufenthalts in Peutin - im gleichen
Stil wie das Stadthaus gebaut. Diese drei
Gebidude stellen einen in sich geschlossen
Gebdudekomplex dar, allerdings befindet
sich der Zugang zu den beiden letzteren
Gebiuden in der Bolker Strafle. Der Kom-
plex dieser drei Héduser ist mit drei Stock-
werken unterkellert, wobei nicht genau be-
kannt ist, ob es zwischen den Kellerberei-
chen der einzelnen Gebdude Verbindungen
gibt. Auf alle Fille werden die mehr oder
weniger groBen Kellerfluchten je nach Be-
sitzer unterschiedlich genutzt und stehen
wohl auch zum GroBteil leer.

9 Das Wachhaus

ist die Kaserne der Stadtwache Peutins.
Die hier untergebrachten 400 Mann sind
fiir den gesamten Wachdienst der Stadt
(hierzu z#hlt nicht die, die Veste bewach-
ende Goldritterwache, welche auch separat
untergebracht ist!) zustdndig. Zu ihren
Aufgaben gehort die Bewachung der Tore
und die Besetzung der Stadtmauer ebenso,
wie die Aufrechterhaltung und Wahrung
der Ordnung in den StraBen und Gassen
Peutins.

Der geradezu kahle, z.T. vierstockige Ge-
biaudekomplex, der das gesamte wesliche
an der Stadtmauer liegende Viertel ein-



nimmt, beinhaltet, um einen groBen Exer-
zierhof gruppiert alles, was fiir eine na-
hezu autarke Garnison vonndten ist. Man
findet neben den Unterkiinften und Nutz-
gebauden auch die- Ausbildungsstitten,
Waffenkammern, sowie in einem separaten
Gebdude die Stallungen. Die in den Kellern
eingelagerten Vorrite und Nahrungsmittel
sollen laut Geriichten in Krisensituationen
der Wachmannschaften iiber Jahre hinweg
ausreichen. Zusitzlich befinden sich vor
den Toren der Stadt die Weiden und Acker,
die neben entsprechendem Personal von
"strafversetzten” Wachen bewirtet werden
(ein im Vergleich zum Kasernenleben wirk-
lich harter Job, wie viele Clanthonier gerne
hinter vorgehaltener Hand schmunzeln).

10 Das Geldhaus

ist ein eigens zur Unterbringung von Geld-
betrigen und Wertgegenstinden von den
Hindlern errichtetes Gebidude, das natiirli-
chen allen Peutiner Biirger zugénglich ist,
und als sehr sicher gilt, weshalb es von
der reicheren Bevdlkerung stark genutzt
wird. Da die Hindler, deren Vermdgen den
Lowenanteil des dort gehorteten Geldes
ausmacht, auch fiir die Sicherung und Si-
cherheit zustindig sind, ist die Bewachung,
die auch von der Stadtwache unterstiitzt
wird, entsprechend gut organisiert und ei-
nen Einbruch hat es bis jetzt noch nicht
gegeben.

11 Das Zeughaus

Dieses ebenfalls vierstdckige Gebdude
dient ausschlieBlich der Lagerung von Waf-
fen und fiir im Kampf oder Krieg bendtigte
und aufbewahrte Giiter des tdglichen Le-
bens (Lebensmittel, Getreide, Mehl etc.).
Hierbei haben zunichst die Waffen und
Riistungen der Clanthern Vorrang, es fin-
den sich jedoch daneben auch die Waffen
von Clanthoniern, die diese nur zu Kriegs-
zeiten tragen diirfen. Desweiteren werden
hierhin alle von Besuchern beim Eintritt
zuriickgelassene Waffen gebracht, welche
auch hier an einer gesonderten Stelle wie-
der fiir die Ausreise angefordert werden
miissen (siehe hierzu auch "Zu Besuch in
Peutin”). Fiir die Unterbringung weiterer
Giiter und Waffen, vor allem aber der Nah-
rungsmittelvorrite der Stadt stehen noch
in jedem der anderen Stadtteile je ein

Zeughaus zur Verfiigung (siehe entspre-
chend dort).

12 Die Hiiuser der Heiler

Ein GroBteil des von Kapuzinergasse, Flin-
ger Weg, HunsriickenstraBe sowie Bolker
StraBe umschlossenen Stadtviertels wird
vom Gebiudekomplex der Heiler eingenom-
men, welcher sich allerdings aus Einzel-
hdusern zusammensetzt. Da es sich bei den
prichtigen, drei- bis vierstockigen Gebadu-
den um das clanthonische Ordenshaus der
Heiler handelt, sind hier neben den Berei-
chen zur Behandlung von Kranken (welche
je nach Art und Schwere der Krankheit
entweder hierher kommen miissen oder so-
gar in einem separaten Gebdude stationir
untergebracht sind) auch verschiedenste
Laboratorien, die Verwaltung sowie die
enorme Bibliothek der Heiler unterge-
bracht. Auch werden hier die Novizen aus-
gebildet, welche ebenfalls hier wohnen. In
einer Apotheke kann man aus dem reich-
haltigen Angebot unter kundiger Beratung
auch Salben, Trianke und Kriduter kaufen
(letztere werden von den Heilern z.B. am
Vestenhiigel angebaut und hier getrocknet
und weiterverarbeitet). An sich sind hier
alle Heiler, die nicht aufgrund einer ei-
genen Familie auswidrts wohnen, unterge-
bracht. In den #uBeren Stadtteilen finden
sich nur Hiuser einzelner Heiler, die in
Notfillen schneller zur Verfiigung stehen.

13 Das Haus der Hexergilde

Dieses diistere, in die norestliche Ecke der
Altstadt zwischen zwei H&dusern kaum
sichtbar zuriickgezogene Haus beherbergt
die in der "Gilde der Hexer™ organisierten
Hexer. Obwohl nicht verboten, stehen die
Hexer doch auBerhalb der Gesellschaft und
werden vom normalen Volk gemieden und
jeder, der von der Existenz dieses Hauses
weiB (und das ist in Peutin nahezu jeder-
man) meidet den dem Haus vorstehenden
Platz, fast nie sieht man hier Kinder spie-
len. Lediglich ein kleines Schild, welches
nur aus nichster Ndhe zu lesen ist weist
auf den Zweck dieses Gebidudes hin, und
was sich hinter der Fassade verbirgt weil
niemand auch nur anndhernd zu sagen....

14 Verliese und Kerker
In diesem gegeniiber dem Wachhaus gele-



genen, dreistockigen und vollig schmucklo-
sen Gebiude sind die ehemals unter dem
Stadthaus untergebrachten Kerker und
Verliese zu finden, welche ebenfalls in den
Zustindigkeitsbereich der Stadtwache fal-
len.

Hierher wird jeder zundchst einmal ge-
bracht, der sich eines Verbrechens schuldig
gemacht hat. In den oberen Stockwerken
des Gebidudes finden auch die nicht offent-
lichen Prozesse statt. Auf alle Fidlle ein
Gebiude, das man lieber von auBlen als von
innen kennenlernt, egal ob man nun in
Peutin wohnt oder von auBerhalb kommt.

15 Das Haus der Hindlergilde

ist das wohl prachtvollste Gebdude der
Stadt und zeugt vom Reichtum seiner Er-
bauer. Mit vielerlei Tiirmchen und Erker
und Verzierungen versehen und stilvoll be-
malt ist es eine wahre Zierde und jedem
ein Augenschmaus. Das Betreten ist neben
den der Gilde angehorigen Héndlern nur
deren personlichen Gésten, sowie privile-
gierten Personen (hierzu gehdren viele
Clanthern sowie Personen, die sich irgend-
wann einmal fiir die Gilde eingesetzt und
verdient gemacht haben (letztere werden in
einem speziellen Buch, welches in der
Pforte am Eingang vorliegt, vermerkt)).
Ohne entsprechende Beziehungen ist hier
wohl kein Zutritt moglich. Das Innere ent-
hilt sowohl alles fiir die Verwaltung der
Gilde wichtige, als auch groBe Versamm-
lungs- und Konferenzriaume.

Neben diesem, eher biirokratischen Bereich
ist auch ein groBer Teil des riesigen, vier-
stockigen Gebdudes als Treffpunkt und
Aufenthaltsort der Hindler nach Ge-
schiftsschluB ausgebaut. So findet sich
hier in einer Art “Privatclub” eine eigene
Kneipe und noch so manch andere Stitte
des Genusses und der Entspannung. Es ist
wahrscheinlich hier, wo so manche Hoch-
zeit beschlossen und die wohl groBten Ge-
schifte abgeschlossen werden. Alle Berei-
che des Geb&dudes erreicht man von einer
direkt hinter dem Haupteingang gelegenen
groBen und prunkvoll ausgestatteten Halle.

16 Die Unterkunft der Leibwache des K&-
nigs

In diesem groBen Gebidudekomplex, der,
abgesehen von Haus Riidiger (2) das ge-

samte StraBenviertel norlich des Roten To-
res einnimmt, ist die personliche Garde des
Konigs untergebracht, welche beinahe die-
selbe Stirke wie die Stadtwache aufweist,
allerdings nur dem Konig unterstellt ist.
Das Gebidude macht von auBBen einen aus-
gesprochen wehrhaften Eindruck, der sich,
so man das Privileg genief3t, sich auch in-
nen einmal umsehen zu diirfen, im Innen-
bereich vollauf bestdtigt. Alle Gebdude
sind um einen Innenhof angelegt, der #hn-
lich dem im Wachhaus zum ausgiebigen
Exerzieren genutzt wird. Die Tatsache, daB
die Leibwache des Konigs von sich das
weit exaktere Exerzieren beansprucht ist
nicht der einzige Punkt, warum die beiden
Wachgruppen immer wieder mehr oder we-
niger intensiv aneinandergeraten. Geleitet
wird die Leibwache von einem Clanther
und verdienten Offizier des Konigs.

Kneipen und Gasthife

Vorweg sei angemerkt, daB es in Peutin
natiirlich noch eine Vielzahl an weiteren
Ortlichkeiten gibt, die alle Bereiche von
einfach und billig bis zum gehobenen Stan-
dard abdecken und sich iiber alle Stadtteile
verteilen. Die nun folgenden Kneipen und
Gasthofe seien hier exemplarisch bzw. auf
Grund ihrer Besonderheiten und vor allem
Bedeutung in Peutin ndher beschrieben. Es
sollte jedoch kein Problem darstellen, jede
ausgearbeitete entsprechende Ortlichkeit -
so sie das Abenteuer verlangt und sie sich
mit der Karte der Stadt vereinbaren laBt -
in Peutin bedenkenlos zu integrieren.

Die in der Altstadt befindlichen Kneipen
o6ffnen in der Regel in den frithen Stunden
des Abends; alleine "die Zwiebel” offnet
ihre Pforten bereits am Vormittag, und die
"Leichte Rose” hat - mit Genehmigung der
Grifin und sehr zum Argernis des Kimme-
rers - durchgehend gedffnet.

17 "Die Kneipe”
mit ihrem Wirt Roland Volkner bietet -
von kleinen Imbissen abgesehen - keine

Speisen, fiihrt dafiir jedoch ein auserlese-
nes und reichhaltiges Getridnkespezialitd-
tenprogramm. Wer neben den landesiibli-
chen Getrinken und dem Peutiner Wasbier
auch einmal exotischere Geniisse zu sich
nehmen mdochte, ist in "der Kneipe” an der
richtigen Stelle. '



18 "Zum Goldenen Grafen”

ist eines der wenigen Gasthduser in Peutin,
in dem man in gepflegter Atmosphire
speisen kann. Mit seinen hervorragenden
clanthonischen und bisweilen auch exoti-
schen Spezialititen (wir empfehlen die be-
sondere Beachtung der Tageskarte !) ge-
hort es zur gehobenen Klasse der Speise-
wirtshduser in ganz Clanthon. Friedrich
Siebenhaus, der Wirt, verbiirgt sich fiir
Qualitit und dafiir, daB es noch niemals
Beanstandungen in Bezug auf seine erst-
klassige Kiiche gegeben hat. Der "Goldene
Graf” ist ein beinahe ausschlieBlich von
Clanthern frequentiertes Wirtshaus; nur
manche wohlhabendere clanthonische
Hindler Peutins finden sich bisweilen hier
ein. :

19 "Die Zwiebel”

ist die Stammkneipe der Grifin. Sie wird
von Greta Meise, einer resoluten Clantho-
nierin mit deutlich erkennbaren Hang zu
einer wuchtigen Leibesfiille gefiihrt.

Eine Spezialitit dieses Etablissements sind
die musikalischen Auffiihrungen, die min-
destens zweimal wodchentlich - auf alle
Fille an Markttagen - stattfinden. Hierbei
finden sich Barden und Minnensédnger so-
wie Gesangs- und Musikgruppen aus dem

ganzen Herzogtum und aus den benachbar- -

ten Lindern ein, so daB3 die Veranstaltun-
gen einen besonderen Anziehungspunkt
darstellen.

20 "Das Dicke Einhorn”

gilt als das Stammwirtshaus des Kimme-
rers Pendror ra Ys. In dieser doch recht
verrufenen Ortlichkeit geht es derb und
vulgdr zu. Schldgereien sind hier genauso
gewohnlich wie dunkle, nicht ganz legale
Geschifte, die Planung von Verschworun-
gen und intriganten Schachziigen und der
Handel mit verbotenen Dingen. "Das Dicke
Einhorn” wird von seinem Wirt Hubert
Rohleder mit eiserner Hand und zwei je-
derzeit zum Zudriicken bereiten Augen ge-
fiilhrt und untersteht dem besonderen
Schutz des Kdmmerers.

21 "Zur leichten Rose”

ist das bekannteste und beste Bordell in
Peutin, ein gut und streng gefiihrtes Freu-
denhaus unter der Leitung von Rosalinde

Kernstein. Die Madchen und Jungen (!) von
Mutter Rosa, wie sie weithin genannt wird,
sind hiibsch und gepflegt, sauber und ge-
sund und im Gegensatz zu Zhnlichen Ein-
richtungen in Peutin braucht man als Besu-
cher hier nicht zu befiirchten, iibers Ohr
gehauen, ausgeraubt oder gar erschlagen
zu werden.

III Die Hofgartenftadt

Die ungefdhr 180 auf 400 Schritte groBe
Hofgartenstadt ist mit rund 2.200 Einwoh-
nern ein eher kleinerer Stadtteil. Neben
den nach dem Stadtteil benannten Hofgar-
ten wird dieser Stadtbereich durch die dort
verstirkt ansidssigen Gédrtner und Kiinstler
bestimmt (letztere haben sich vor allem in
der Nihe des Hofgartens niedergelassen),
die auch fiir ein entsprechendes Flair sor-
gen. Die wenigen malerisch tdtigen Kiinst-
ler Peutins, die sich gleichfalls in der Ndhe
des Hofgartens niedergelassen haben, pfle-
gen ihre Werke in kleinen Galerierdumen in
der Umgebung des Hofgartens auszustel-
len und dem geneigten (und mit dem néti-
gen Kleingeld ausgestatteten) Kunden an-
zubieten.

Das kleine aber bliihende Gartnerhandwerk
hat wohl die in der Stadt allen Biirgern
und Besuchern am deutlichsten ins Auge
fallenden Spuren hinterlassen. Die in der

- Hofgartenstadt lebenden Gértner - fiinf an

der Zahl, ihre Familien nicht mitgerechnet,
obwohl diese oft tatkrédftig mithelfen -
sind Angestellte der Stadt Peutin. lhre Ar-
beit erstreckt sich sowohl auf die Pflege
des Hof- als auch des Kasselgartens, den
Handel mit Heilkrdutern und Samen auf
dem Kunstmarkt, sowie die Verschonerung
des Stadtbildes mit Anpflanzungen bliihen-
der Pflanzen auf Pldtzen und in den Stra-
Ben der Stadt, sowie - in entsprechenden
Blumenkisten - auf den Fensterbinken und
Balkonen zahlreicher H&duser (wobei rote
und goldene Geranien deutlich bevorzugt
sind). Mit seinen meist zweistdockigen Ge-
bduden (selten findet man auch dreistok-
kige Hduser) ist die Hofgartenstadt zudem
auch ein deutlich hellerer und dank der
Girtner irgendwie freundlicherer Stadtbe-
reich (was nicht heiBen soll, daB3 der Rest
Peutins diister und trist ist!). In der Hof-
gartenstadt findet einmal im Mond ein



Kunstmarkt statt (siehe auch "Die

Mirkte”).

22 Das Elbenhaus

ist ein Gistehaus fiir Clanthonier, die zu
Besuch in Peutin weilen. Im Gegensatz zu
den Clanthernhdusern miissen die die Stadt
besuchenden Clanthonier diese Unterkiinfte
bezahlen. Dieses Gistehaus wird vor allem
von Besuchern aus den Nachbarlindern fre-
quentiert und genieBt allgemein (wie ei-
gentlich alle Géstehduser Peutins) einen
guten Ruf.

23 Das Inselhaus

ist ebenfalls ein Géstehaus fiir Clantho-
nier. Schrig gegeniiber dem Elbenhaus lie-
gend, wird es von allen Besuchergruppen,
vor allem jedoch aus Clanthon angesteuert.

24 Das Zeughaus

der Hofgartenstadt erfiillt den gleichen
Zweck wie die Zeughduser in der Altstadt
und Oberkassel, wobei hier vor allem Waf-
fen von Clanthoniern untergebracht sind,
die diese nur im Krieg benutzen diirfen.
Daneben finden sich Dinge des tdglichen
Lebens in groBer Menge sowie vor allem
Nahrungsmittelvorrdate. Das Zeughaus ist
eines der wenigen Gebiude in der Hofgar-
tenstadt, das drei Stockwerke aufweist.

25 Der Hofgarten

ist ein Meisterwerk der wenigen Gartner
Peutins, die dort zahlreiche clanthonische
und exotische Pflanze in bewunderswerten,
Auge und Nase schmeichelnden Komposi-
tionen miteinander vermengt haben. Neben
diesen dem reichen Augenschmaus gewid-
meten Gartenfldchen, die bliihende Pflan-
zen und Blumen, Griinpflanzen, Biische und
teilweise auch Biume umfassen, gibt es im
Hofgarten auch noch eine kleine Anbaufld-
che fiir die wichtigsten Heilkrduter, deren
Beschaffung aus dem Umland Peutins un-
ter Umstinde zu miihevoll und zeitaufwen-
dig wire. Dieser abgegrenzte Bereich wird
von den Girtnern und Heilern gemeinsam
bewirtschaftet und gepflegt.

IV Die Sitdftadt

In der Siidstadt haben sich hauptsidchlich
die Handwerker Peutins mit ihren Werk-

stitten und Ladengeschiften niedergelas-
sen. Sie besitzt eine GroBe von rund 220
auf 340 Schritt und muB im Moment fiir
2.800 Clanthonier Platz bieten.

Wie bereits erwdhnt hat sich das Hand-
werk von alleine in der Siidstadt Peutins
konzentriert. Hierbei spielt vor allem die
vereinfachte Zulieferung in eine der Vor-
stidte im Vergleich zur Altstadt eine
Rolle, zum anderen - was besonders fiir
die Schmieden der Siidstadt von Bedeutung
ist - die Tatsache, daB durch die Siidstadt
der von Siid heranflieBende Diisselbach als
Wasserquelle zur Verfiigung steht, eine
Besonderheit, die nur in Siidstadt zu finden
ist. Entsprechend haben sich vor allem die
Schmieden zu beiden Seiten des Diissel-
bachs angesiedelt. Die iibrigen Handwerk-
stitten, vor allem der stoff- und lederver-
arbeitenden Zunft verteilen sich iiber die
restliche Siidstadt.

Das stoffverarbeitende Handwerk verarbei-
tet, je nach Werkstitte, sowohl gemeine
als auch edle Stoffe zu allen erdenklichen
Kleidungsstiicken. Hier brilliert Peutins
Handwerk weniger mit reich geschmiickten,
aufwendigen Stiicken, als mit einer ausge-
zeichneten, sauberen und haltbaren Verar-
beitung. Im lederverarbeitenden Handwerk,
das in einer engen Verbindungen mit der
Stoffschneiderei zu sehen ist, werden ne-
ben schmiickenden Lederbesdtzen in erster
Linie Kleidungsstiicke hergestellt, die als

Bestandteile von Kampfriistungen und der

Uniform der Peutiner Stadtwache von gro-
Ber Bedeutung sind.

Das Schmiedehandwerk Peutins hat sich
vor allem auf die Herstellung von Schwer-
tern spezialisiert. Hierbei ist der Peutiner
Beidhdnder aufgrund seiner charakteristi-
schen graublauen Klingenfdarbung und der
relativ schmucklosen Ausfiihrung beson-
ders bekannt geworden. Zahlreich sind
auch die hergestellten Dolche in z.T. reich
verzierter Aufmachung, sowie eine Florett
genannte Fechtwaffe, die vornehmlich bei
Ritterspielen und Ubungskimpfen zum Ein-
satz kommt (wenn es auch Berichte gibt,
in denen die Waffe in einer entsprechenden
Abwandlung als echte Kampfwaffe zum
Einsatz gekommen sein soll). In einigen
wenigen Schmieden werden neben den ei-



gentlichen Waffen auch Riistungen herge-
stellt. Hierbei sind vor allem zwei Schmie-
den hervorzuheben:

26 Die Voigt-Schmiede
mit ihrem Besitzer Friedrich Voigt stellt

Kettenhemden in ausgezeichneter Qualitit
her.

27 Die Bernauer—Schmiede

des Schmiedes Gotthilf. Bernauer sei hier
erwidhnt, da sie neben dem normalen Pro-
gramm in sehr guter Qualitdt als einzige in
ganz Peutin die so beliebten Kaminrauch-
finge in Form eines Einhornkopfes aus
goldfarbenem Messing herstellt.

An dieser Stelle sei noch auf den Waffen-
handel in Peutin eingegangen. Dieser unter-
liegt aufgrund des allgemeinen Waffenver-
botes in der Stadt besonderen Bedingun-
gen. Waffen kann man zum einen direkt
bei den Schmieden erstehen, zum anderen
werden sie natiirlich auch auf dem Wo-
chenmarkt in der Peutiner Altstadt ange-
boten und gehandelt. Jedoch unterliegt der
Waffenhandel der Genehmigungspflicht
und Aufsicht durch die Verwaltung der
Stadt.

Im Normalfall werden Waffen dann auch
direkt nach dem Verkauf -zundchst einmal
abgeholt und im entsprechenden Zeughaus
(fiir Besucher z.B. jenes in der Altstadt)
verstaut und nur bei Verlassen der Stadt
bzw. im Kriegsfall ausgehéndigt.

28 Das Zeughaus

Dieses dreistockige Gebdude, welches auch
in der Siidstadt obligatorisch vorhanden
ist, hat hier allerdings eine andere Funk-
tion als in den iibrigen drei Stadtteilen,
welche in direktem Zusammenhang mit den
hier ansdssigen Handwerkern steht:

hier werden Rohstoffe und fertige Waren
der einzelnen Handwerker gelagert, die
Rohstoffe, bis sie zur Verarbeitung bend-
tigt werden und die fertigen Produkte, bis
sie fiir einen Markttag oder Verkauf in
Frage kommen. Mehr noch als den anderen
Zeughdusern kommt dem Siidstddter Zeug-
haus aufgrund des hohen Wertes der hier
eingelagerten Waren und Rohstoffen eine
besondere Bewachung durch die Stadtwa-
che zugute.

29/30 Die Brauerel Sldstadt (29 Verwal-
tung, 30 Brauereianlagen)

stellt eine noch recht junge, clanthonische
Spezialitdt her: das Peutiner Wasbier. Die-
ses aus Weizen gebraute Bier besitzt eine
dunkelbraune, je nach Weizenqualitit
manchmal sogar fast schwarze Firbung,
hat einen relativ hohen Alkoholgehalt von
12 bis 14 % und wird als ausgesprochen siif-
fig gepriesen. Zu einem gut eingeschenkten
Wasbier gehort neben der groBen, dichten
Blume die typische Triibung durch die fiir
die FaBgirung verantworliche Hefe. Das
Peutiner Wasbier erfreut sich seit seiner
"Erfindung” einer bestdndig steigenden
Verbreitung in Clanthon; man munkelt so-
gar von einigen nicht unerheblichen Expor-
ten in die benachbarten Linder der Toku.
Allerdings bekommt das Wasbier neuer-
dings interclanthonische Konkurrenz durch
das Andelkrager Andelkrug. Es wird in An-
delkrag im Norwes Clanthons hergestellt
und ist inzwischen auch in einigen Kneipen
Peutins erhidltlich ( ein entsprechender
"Glaubenskrieg” zwischen den Wirten zum
einen, aber auch innerhalb der Bevolkerung
ist inzwischen iiberall ausgebrochen und
sorgt allabendlich in bierseeliger Laune fiir
heiBe Diskussionen, zur Unterhaltung aller
Beteiligten, wobei es zuweilen nach dem
GenuB von zuviel Alkoholika auch mal
handgreiflich werden kann).

V ©Oberfaffel

Schon wihrend der Erbauung und Fertig-
stellung der Hofgartenstadt und Siidstadt
stellte sich heraus, daB der Zuzug clantho-
nischer Biirger nach Peutin schneller nach-
lieB, als urspriinglich erwartet. Zwar
wurde die angenommene Zahl von etwa
insgesamt 10.000 Einwohnern durchaus er-
reicht, jedoch reichten die bis dahin beim
Bau Oberkassels erreichten Moglichkeiten
weitgehend aus, allen Biirgern Wohn- und
Lebensraum zu schaffen. Aus diesem
Grund wurde Oberkassel groBziigiger ge-
staltet, was sich vor allem in den groBten-
teils nur zweistdockigen Gebduden in die-
sem Stadtteil zeigt (ja, es gibt sogar einige
einstockige Gebdude!). DaB man diese Ent-
scheidung inzwischen bitter bereut, 1dBt
sich aufgrund der momentanigen Uberbe-
volkerung leicht nachvollziehen. Mit einer



GroBe von 140 auf 600 Schritt leben hier
im Moment rund 2.000 Einwohner. Einzig
erwihnenswerte Besonderheit dieses Stadt-
teils ist der Oberkasseler Pferdemarkt.

31 Haus Rudolf

ist ein weiteres Gistehaus fiir Clanthonier
in Peutin und befindet sich am Pferde-
markt. Entsprechend quartieren sich hier
vornehmlich Pferde- und Viehh#ndler ein.

32 Das Adlerhaus

als letztgenanntes Gédstehaus wird vor al-
lem von solchen Clanthoniern frequentiert,
die zu nicht in Peutin stationierten Teilen
des clanthonischen Heeres gehdren.

33 Zeughaus

Dieses Zeughaus erfiillt den gleichen
Zweck wie die beiden anderen in der Alt-
stadt und Hofgartenstadt und es braucht
daher nicht ndher darauf eingegangen zu
werden.

34 Der Kasselgarten

wird ebenfalls von den Gértnern der Hof-
gartenstadt betreut. Hier konnen die Peuti-
ner Biirger sowie die Gédste der Stadt lust-
wandeln, sich an der Sonne erfreuen und
sich von den Miihen des Tages und der ar-
beitsreichen Woche erholen- und entspan-
nen, sofern sie Zeit haben und Lust hierfiir
verspiiren. Der Kasselgarten ist weniger
mit vielerlei verschiedenen Pflanzen und
Blumen bestiickt wie der Hofgarten, son-
dern vielmehr ein schon angelegter, griiner
und kleiner Park, ein Stiick Natur in der
Stadt.

VI Sonftiges

Unter dieser etwas ungliicklichen Uber-
schrift soll all jenes abgefaBt werden, was
in keine der bisherigen Rubriken gepaBt
hat, allerdings unbedingt erwdhnt werden
sollte.

Die Baustelle im Nor der Stadt

an dieser Stelle wurden in letzter Zeit die
beiden im Nor der Stadt gelegenen Teiche
zum Teil wieder zugeschiittet, um Platz
fiir den Bau der Neustadt zu bieten. Dieser
wurde durch den anhaltenden Zustrom an
Clanthoniern aus allen Ecken der Welt

nach Peutin notwenig, befindet sich aller-
dings erst im Anfangsstadium. Dennoch
148t sich die Form und GroBe dieses neuen
Stadtteils bereits ungefdhr abschiatzen und
erkennen. Gespannt erwartet wird hierbei
die geplante Drachenan- und Abflugstation
eines Kuriers.

Die Miirkte

Der einmal wochentlich stattfindende Wo—
chenmarkt in der MarktstraBe der Altstadt
wird von der Héndlergilde organisiert. Er
bietet ein reichhaltiges Angebot an land-
wirtschaftlichen Produkten sowie Erzeug-
nissen der Schmiede-, stoff- sowie leder-
verarbeitenden Handwerke. Auch von
Hindlern aus fernen Stddten eingefiihrte
Giiter sowie Gefliigel ist hier zu finden.
Auf dem Oberkasseler Pferdemarkt kann
man Pferde als Reit-, Last- und Arbeit-
stiere, Vieh (Rinder, Schweine) und Geflii-
gel erstehen. Dieser findet fiir das land-
wirtschaftlich verwertbare Vieh wochent-
lich, fiir Pferde einmal im Mond statt.

Auf dem Kunstmarkt in der Hofgarten-
stadt, der ebenfalls einmal im Mond abge-
halten wird, finden sich Kiinstler und
Kunsthandwerker aus Peutin sowie aus
dem weiten Umkreis, zuweilen sogar aus
dem Ausland ein, um ihre Werke und Pro-
dukte auszustellen und zu verkaufen. Ne-
ben diesen Hauptprodukten wird - wenn
auch in geringem Umfang - mit Pflanzen
gehandelt. Hierbei werden vor allem Heil-
kriuter, sowie Samen fiir die verschiedenen
Getreidesorten angeboten.

Zu Besuch in Peutin

Jede freie Person kann die Stadt nach Be-
lieben betreten. Da in Peutin jedoch Waf-
fenverbot herrscht, muB sie all ihre Waf-

fen (und hierunter fallen auch Dolche, so

man sie offen trigt) am Tor den Torwa-
chen iibergeben, welche sie dann in das in
der Altstadt gelegene Zeughaus bringen,
wo sie wihrend des Besuches aufbewahrt
werden. Mochte man die Stadt wieder ver-
lassen, so muB man entsprechend rechtzei-
tig im Zeughaus bescheid geben und dort
das Tor nennen, durch welches man die
Stadt wieder verlassen mochte. Zur verab-
redeten Zeit konnen die Waffen dann dort
beim Passieren des Tores stadtauswirts
wieder entgegengenommen werden. Wah-



rend einfache Waffen ohne Gewidhr aufbe-
wahrt werden, kann man sich bei entspre-
chend wertvolleren Stiicken gegen die Ge-
biihr von 10 Kreuzern einen Beleg geben
lassen, der den Empfang bestitigt wodurch
das Zeughaus selbst die Haftung bei Ver-
lust oder Beschiddigung iibernimmt. Aller-
dings arbeiten die Wachen, um erst gar
keinen Grund zum Arger aufkommen zu
lassen entsprechend sorgfiltig, so daB es
nur seltenst zu irgendwelchen Beanstan-
dungen kommt. '

Aufblick

Soweit also zum ersten Teil der Stadtbe-
schreibung Peutins, der goldenen Stadt.
Somit ist also die Basis fiir das Spielen in
dieser Stadt geschaffen, die einzelnen Be-
reiche der Stadt in groben Ziigen bespro-
chen und die wichtigsten Gebdude sind na-
her beschrieben. An dieser Stelle soll nun
noch ein kurzer Ausblick auf die folgenden
drei Teile gegeben werden. Wann und in
welcher Reihenfolge sie erscheinen werden
ist noch nicht sicher und auch uns noch
keineswegs bekannt, es hidngt schlieBlich
zu einem nicht unwesentlichen Teil von der
Erscheinungsweise des AIMERs ab. Fest
steht lediglich, daB der Rest der Stadtbe-
schreibung in den nachsten drei AIMER-
Ausgaben erscheinen wird-und, zumindest
ganz grob, was darin zu finden sein wird
(alle Angaben sind wie immer ohne Ge-
wihr):

- Vorstellung der wichtigsten Persénlich-
keiten Peutins in aller Ausfiihrlichkeit;
deren Werdegang, EinfluB und Bedeutung
in der Stadt sowie andere wichtige Infor-
mationen.

- Die Beschreibung aller fiir das Rollen-
spiel und das Leben in der Stadt wichti-
ger Gesellschafts- und Interessengrup-
pen, sowie deren mannigfaltige Verflech-
tungen, Intrigen und Abhéngigkeiten,
also alles, was fiir ein richtig schones
Stadtabenteuer zwischen allen Stiihlen
interessant ist bzw. sein konnte.

- SchlieBlich, last but not least, die andere
Seite Peutins. In den Tiefen der Altstadt,
in Kellern, Gangen,
und unheimlichen unterirdischen Berei-

geheimen Rdumen

chen, begleitet vom stindigen, monoto-
nen Tropfen irgendwelchen schmutzigen
Wassers in einem liangst vergessenen
Teil der Kanalisation, wo kein verniinfti-
ger Mensch je auch nur einen FuB8 hin-
einwagen wiirde, lebt die andere Seite
Peutins. Hier sind die Diebe und Bettler,
zwielichtige Gestalten und ungeheures
Gesindel, sowie noch viel schlimmere
Ubel zuhause. Hier fiihren sie ein Leben
fernab dessen, was man als den norma-
len, ruhigen und daher stinklangweiligen
Teil Peutins kennt. Hier unten warten
Schrecken und Abenteuer auf den, der
verriickt genug ist, sich hierher zu bege-
ben....

Soweit zundchst einmal. Wie gesagt, wann
und in welcher Reihenfolge all das erschei-
nen wird steht noch in den Sternen, aller-
dings denke ich, daB auf alle Fille sicher
ist, daB es erscheint. Zum AbschluB bleibt
zu hoffen, daB Peutin viele spannende
Abenteuernichte mit moglichst heroischen
Helden erleben wird. Bleibt nur noch mein
bereits im Vorwort erwdhnter Aufruf, fiir
" Abenteuer in Peutin” ausgearbeitete Hdu-
ser, Personen sowie Hintergriinde der AI-
MER-Redaktion zukommen zu lassen.
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